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PERIFERICOS SPECTRUM 

A POSTERIOR! 



El Spectrum se rodea siempre de Jo mejor 

Si. a pnon. te decidiste por et más popular de los ordenadores. 

decídete, a pastericen, per los más importantes periféricos 

Interfacc 1 

Permite la conexión de basta ocho Microdnves, que pueden 

guardar hasta 680KB de dalos y programas. 

Tiene un canal RS232 para conectar impresoras, moderna ... 

A través de su roma de red de área local puede comunicarse con 

Oíros 63 Spectrum. 

Miciodrívc ZX 

Para almacenar más de 85KB en cada cartucho magnético, con un 
tiempo de acceso de 3,5 segundos 

lnttrfacc 1 

Para usar programas contenidos en cariuchos ROM Contiene un 
conttolAdor para dos Investicks 

Inmtick 

Joysnck de gran robustez, con mando ergonomico, ventosas para 
filarlo y cuatro punios de disparo, para disfrutar más con los juegos 



Lnteríace prográmala]* con ñani do 

Permite usaí los Invistióte en todo» los programas, con los efectos 
sonoros al volumen 



Lápiz óptico 

Para crear directamente en la pantalla lodos tos dibujos 
imaginables Se puede dibujar, colorear, reducir/ampliar, mezclar 
con textos u otros dibujos grabar y cargar pantallas 
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MlCROHOMY no u haca 
rHCataíiamaflla solidaria de las 

opiniones vertidas por su* 
colaboradores en loa artículo* 
Mimado* Reservados loóos los 
40'OChOt. 



Solicitado control 
OJO 



ANO III N, w 68 4 al 10 de marzo da 19% 
13& ptas. [Incluido IVA) 



4 MICROPANORAMA. 



MICROWOT 

igcrttftf ■■■■ 



7 TRUCOS. 



■ PflOGflAAMS MICROHOBBY. 

Memorión. 



10 EXPANSION. ÍSffiSk"* a,lemali¥a al 



12 NUEVO. 



Elites un comerctante inlergaláctico. 



¡17] CODIGO MAQUINA. 

MICROFILE. Monitor para Floppy Disk. 




[2*1 fí(/T/W4 DE UTILIDAD. 

«bordea del Speclrum. 

MICROMANIA. 



Cómo con- 
trolar el 



f^/^tdf^i ÍDC/1 ^ n eslas Paginas enconira- 
pondo concurso sobre el programa -Cyber un.. 

■ CONSULTORIO. 




OCASION. 



Mi ero file Monitor para 
Floppy Di se, Pig 22 



PREMIADOS H0BBYSUERTE 



JOSE SANCHEZ ARROYO, 
a Ponferrodo, 13. (MA- 
DRID). 

Una cinta de programa* 
(5. a Cat) 

JORGE JOOLNCH PIFO- 
RRER. Avda. Hospital Mili- 
tar. 56. {BARCELONA}. 
Una cinta de programas 
{5. a CoK) 

MIGUEL GOMEZ MARTIN. 
O Corregidor Nicolás Isi- 
dro, Bl.-A, 2.° C. (MALA- 
GA}. 

Uno cinto de programo* 

(5. a CaK) 

JOSE MANUEL LOPEZ 
DIAZ. C¡ San Cipriano, 55. 
(MADRID). 

Una cinta de programas 
(5 a Cat.) 

PEDRO SANZ ESPINOSA. 
CJ Cañaveral, 84, (MA- 
DRID). 



Uno cinta de programas 
(5 a Cat) 

JOSE IZAGUIRRE IZETA. G 
Rambla, 20. Pqrtmon (MUR- 
CIA). 

Una cinta de programas 

(5° Cat) 

VALERIO BAHLET RAMON. 
Graí. Moscarda, 32. Elda 
(ALICANTF), 

Uno impresora Seikosba 
(2 * Cat) 

MIGUEL SANCHEZ GAR- 
CIA, a Porterías, 40, 5.° B. 
Antequera (MALAGA). 
Un Joystick con su tnterface 
(X o Cat) 

JOSE CE R VELLO HALLA- 
DA. Q Santa Lucio, 162. Te- 
rrosa (BARCELONA), 
Uno cinta de programas 
(5. a Cat) 

JUAN ANTONIO BALMA 
TI CORTIJO, Avda. Primo 



Rivero, 61 - Ekh* (ALICAN- 
TE). 

Un Spectrum 48K {i. 0 CoQ 

IVAN LOPEZ GUTIERREZ. 
O Del Ribero. 16. 1.°{AVI- 
LES). 

Una impresora S&iliosho 
(7. a Col,} 

ANDRES AROCA BERME- 
JO, Ora. de Monresa, 101, 
6-4 * Igualada (BARCELO- 
NA). 

Uno Cinto de programos 
(5. a Cat.) 

JOSE JAVIER MAZA SAN- 
CHEZ. O Marroquina, 94, 
(MADRID). 

Suscripción o Mcrohobhy Se- 
manal por un año (4. 0 Cat.) 
RAFAEL HEREDIA MARTI- 
NEZ. Lovopies. 37. (MA- 
DRID)* 

Una cinta de programas 

(5* Cat.) 
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Según uno encuesta inglesa 



EL ORDENADOR, UN MEDIO DE DIVERSION 



Recién i eme nic se ha llevado a ca- 
bo en Gran Bretaiia umi en cuesca que 
se realiza anualmente entre miles de 
usuarios de ordenadora per son ules 
de lodas Ia5 marcas y que tiene co- 
mo principal objetivo dar a conocer 
¡i los fabrica tu ev vendedores y pú- 
blico en general, cuáles son en la 
práctica las principales aplicaciones 
que se realizan uui los niicro-orde 
nadores* 

Los resultados obtenidos han sido 
vcrdadcraiiiciite significativos. Según 
la misma encuesta realizada el pasa- 
do año, cerca del 45 por 100 de los 
poseedores de micros lo utiliza han 
casi exclusivamente en su aspecto In- 
dico, es d«ir, en el lema relaciona- 
do con los juegos. Sin embargo, de 
los da los correspondientes al último 
sondeo correspondiente al año 1985, 
se desprende que «ta cantidad ha as- 
cendido vertiginosa m ente y que al- 
canza a un 65 por 1(X) del total de los 
usuarios. 

Por nuesira pane nos hemos pues- 



to en contado con las principales dis- 
[TihuídtJras de software en leparía > 
hemos podido confirmar que prác- 
ticamente d 90 por 100 de sus ven- 
tas está compuesta por programas de 
juegos, dejando un escaso 10 por 100 
para los programas de utilidades y 
aplicaciones, 

Estos datos demustran el crecien- 
te interés de los usuarios por los as- 
pectos de éntrete miníenlo y diversión 
que los ordenadores pueden ofrecer, 
dejando prácticamente a un lado los 
temas re Jad nados con la programa- 
ción. 

Esta circunstancia, evidentemente, 
se está haciendo notar en las casas de 
software, quienes están aumentando 
sensiblemente su producción de pro- 
gramas recreativos, mientras que por 
mi pane las compañías fabricantes de 
micros orientan sus nuevos modelos 
también hacia ese campo. Este es el 
caso del Spectrum 128 de Sinclair, 
que ya está predestinado por sus 
creadores a ser una potente máqui- 




na para juegos, y para ei cual se está 
realizando un ?t\ín número de pro 

gramas en sus versiones específicas 
para las enormes posibilidades que 
ofrecen sus 128 K de memoria* 



Qr flgntrgdg por Mas fwogPM!^: 



CONCURSO GYROSCOPE 



El próximo dio 15 de marzo 
oto 6 r 30 de lo tarde, se cele- 
brará en Madrid en el Centro 
Comercio! Sanio Domingo en 
la Carretero de Burgo* Km 28, 
vn concurso orgonizodo por 
MastercompySer bosado en el 
conocido y excelente programo 
de Welboume Hcw*e r Gyrosco* 
pe. 

En este concurso podra por- 
tiopar Cüolquwr persona con el 
¿mple hecho de obonor fas 200 
pesetas de lo inscripción y *e 
pondrá o disposición de los 
participante el iuego en sui dis 
tinto versiones pora Spectrum r 
Amslrad, ete... 

Los concursantes deberán de 
mostrar su hobilidod, pericia y 
nervios de acero en el manejo 
y dominio de lo revoltosa peón 
zo protagoniza de Ion tompli* 
codo juego- y tendrán que b 
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chor por obtener la mayor ca- 
lificación posible- 

Los premios a reportir serón 
muy numerosos, y los ganado- 
res serán obsequiados con pro 
gramo* de juegos, comíselos y 
subscripciones anuales o revis- 
ios especializadas. 



El «Especial 2» a lo vento 



MICROHOBBY VUELVE 
A LA CARGA 

Ya es la segunda vez que MICROHOBBY se 
lanza a la aventura de los números especia- 
les. El correspondiente al mes de marzo ya es- 
tá en la calle y es un compendro de temas que 
va desde informes (como un amplio artículo so- 
bre Juegos de Guerra), guía de utilidades (los 
mejores programas de utilidades para Spec- 
trum disponibles en el mercado), hardware y 
temas de interés como los lenguajes de Spec- 
trum, hasta una entrevista con los muchachos 
de Dínamic que desvelo cómo crearon eJ Ca- 
melo! Warrior y, por primera vez, una lista de 
las variables del sistemo, información impres- 
cindible para cualquier programador que se 
precie. En fin, estos y otros temas especialmen- 
te dedicados a los locos del Spectrum, ya es- 
tán en tu kiosko. 




AQUI LONDRES 



PRESENTACION OFICIAL 



EN LONDRES 



DEL SPECTRUM 128 K 



Tros \a enorme expeciooon cwdo entre el pvbfco por «I modelo h. Spccfrum 1 28, se reaho, 

por 'in su prest r.rocion oficio) en d íeíno Untoo por pcrfe de Siftdarr. 

Lo versión españolo del Spectrurn l?B se lotizo, como pnmkiC mundial d pagado mei de 

septiembre en Barcelona, y en el transcurso de kii pronmos semanas « llevoro o cobo su 

preseniocion en Francia. Alemania, ¡lolia y oíros penses del mundo. 

fincfaif Rworxh presento en loncVeí el último y rnáí compilo modelo de Id gamo de 

ordenadores Spectrum paraWomenre a mas de tremía compañías de software y íobriconies de 

periféricos, aviene* han ofrecido sus producías diseñadas e* presamente par<i el 128. 

Se espero que sv lanzamiento definitivo lenge lugar en el transcurso de las pro*™* semanas y 

su precio apfoximodo será de unos 190 libren (16 000 ptav] l\ coripinlo incluirá el software 

necesario pora aprovechar d mÓMima bs posibilidades tanto del mejorado cUp de forado como 

de tas facilidades MIDI del nvevo ordenador. Sin embargo, el I2B británica na incluye é teclado 

numérico incorporado en la versión españolo. Ei>r* se podrá conseguir por separado de la 

componía Sindair como un perrferico extra qI precio de 20 libras. 

Por otra porte, no te espera una retirado «irradiólo del mercado del Spectf ym 48 K, ya que 

drtha maquina 5*ju* afro yendo o mas de un tercio del mercado británico. No obstante, parece 

poco probable que se iiga produciendo d 4-Í o partir 6v los próxima* Navidades, 

Sinclair na dirigido la campana de lanzamiento de este nueva ordenador con mucho moi acucia 

que lo del QL. puesto que ha asegurado para la fecha de aparición un connaerobte soporte de 

software que, unido o la lealtad de los seguidores del Sinclair y o lo familiaridad con la que se 

encontrarán tos usuarios o la hora de conocer el ustemo, (arman los motivos suficientes camo 

paro augurar un considerable éxito de venias. 

Seggn los vlumos declaraciones de Sir CUe Sinclair, el 1?8 es?o llamado a ser una supef máquina 
de juegos, debido «amo a las ccrotrerishcos propias def ordenador, corno a las propias 
ei»gencias de los usuarios. Su compatibilidad es loto! con los mas de 5-000 tirulos de wftwore 
drsporubles para lo guma de Spectrum, (de las cuates se han vendido mas de 2,6 millones de 
unidades en todo ti mundo desde 1980), y ya se esta comentando o realizar programas 
especíeos paro este nuevo moaWo. 

Sir Clive lomhien ha afirmado que ha recibido uno gran cantidad de pedidos de 128 por un 
volar superior a lús ocho miñones de liaros, la que pora el Supone uno doro demostración de lo 
conhanza de ios comer montes y productores de software en este ordenador, a ka vez que 
consolida eí nombre de Spectrum en el mercado. 

Sm embargo, en eslos momentos la competencia se ello haciendo verdaderamente dura, yo que 
Amstrod se esta r/onvirrando en un relo a la corana de SmcJair, y Ka nueva generación de micro- 
ordenadores de 16 bils, introduce, o su ve¿, un nuevo tacto* en este mercado oue 
paulatinamente se esla haciendo mas reducido. Aun ati. eslo maquina proporciono o WLarr un 
respiro de unas sen meses poro preparar un nuevo ordenador mas sugesñ«í paro un mercado 
mas e*reflso. 





■ Commodore eslá a punto 
de introducir en el mefca- 

do un nuevo modelo de impre- 
sora de matriz cíe punios que 
abastezca a su entera gama 
de producios. Él nuevo WPS 
tOO consla de un inlerface 
Centronics y un intertace 
Commodore, lo cual le permi- 
te la compatibilidad con un 

fsran iHirni'T !-• ordenadores. 

Sus velocidades de impresión 
son de íOO carac/sg en su mo- 
do normal, y 20 carac/sg en el modo de alta calidad. 

El MPS 1000 es podrá adquirir seguramente a ft* 
nales de mes a un precio de 150 liras 

j Virgin Software tía publicado una cinta de corrí 
pilación como continuación a su popular y exi- 
toso «Now Games*. La nueva cinta llevará el nom- 
bre de Mpw Sames II y contendrá cinco grandes |ue 
gos de las compañías más prestigiosas de solí wa- 
ts. Estos serán: Airwolf , Tir Na Nog, Cauldron, Chuo 
kie Egg y World Cup. Su precio en el mercado es 
de nueve libras y se han lanzado las versiones para 
Commodore W y Spectrum. 

■ Microhobby lemdo acceso a ios «planos se- 
cretos» de algunas de las más importantes ca- 

sas de software, y ha podido averiguar los proyec- 
tos mis destacados que esias compañías Sienen en 
preparación, Por ejemplo, Melbourne House 1 1 r-^ ■ ■ ■ - 
proyectado lanzar próximamente al mercado dos su< 
gerentes lituios; Asteria y el caldero mágico, que nos 
permitirá compartir una emocionante aventura con 
este popuiansimo personaje, y Rodk'n Wreslle (Rock 
y lucha), un divertido y emocióname combate de lu- 
cha libre. Por su parte, Software Proyecta tiene un 
ambicioso proyecto de sol iware; se trata de Dr agons 
Lear el cual está basado en un juego de las máqui- 
nas de billares basiantes conocido, aunque posible- 
mente el resultado no sea ian vistoso en el Spec- 
trum. OmreNp nos tiene reservado un prometedor pro 




grama en el que los coches, la droga y el hampa 
son los principales protagonistas y que llevará el 
nombre de TurbospriL Pero aquí no acaban las no- 
vedades. Ultímate, además de los úttimos retoques 
del *Cyberun» B está preparando un programa llama 
do Pwíagram, del cual ftasla el momento se des 
conoce su conleñidó, pero sabiendo de las h ábil i 
dádes de Ultímate, seguramente no nos defrauda- 
rá. Y. ¿Oceán qué? Pues Ocean nos sugerirá proKi- 
mámenle una aventura bastante movidMa de la rna 
no de un famoso grupo militar. Creen Berede (los 
Boinas Verdes, para que nos en leudamos mejor). Y 
por úllimo, Leyend of the Ama»n Women. nos lla- 
gará desde et corazón de América con un progra- 
ma realizado por U.S r Gold, con el cual podremos 
disfula/ de lo rindo 

De nuestro corresponsal en Londres 

ALAN HEAP 
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MtCHO'1 




C7 Duque de Sesto, 50 
28009 Madrid 
Tels. 191)275 96 16 
Metro O'Donnefl o Goya 



SI 



Pedidos contra reembolso sin ningún gasto de env.o Tels 191) 275 96 16 
274 53 80, o escribiendo a Micro- 1. Ci Duque de Sesto, 50. 28009 Madrid. 



SOFTWARE: ¡¡COMPRANDO 1 PROGRAMA. 
GRATIS 1 BOLIGRAFO CON RELOJ INCORPORADO!» 



MfKlE 

IMPOSIBLE MISSION 

PARADISE 

MtLLION (4 JUEGOS) 
COSMIC WABTOAD 

SGRIZAM 

BEACH HEAD II 

OLE TORO 

ALI BEBE 



f\U Btbt 

TASWORD TWO Irnicrodrivel 



2 100 pías. 
2.190 ptas. 
2 100 ptas. 
2, $00 ptas. 
2,100 ptas. 
1,960 pías. 
2100 pías. 
2.100 ptas. 

950 ptas. 
1 400 pías. 



ZORRO 

DYNAMITE DAN 

CAMELOT WARRIOR 

CRITICAL MASS 

N.O.M.A.D. 

RAMBO 



TOMAHAWK 
NIGHT SHADE 
KRVPTON RAJDERS 



DISEÑADOR DE JUEGOS Imicrodrive) 



2 300 ptas. 
2.100 ptas 
2.100 pías. 
1.960 pías. 
2.100 ptas. 
2.100 ptas. 
2.496 ptas. 
1.960 pías. 

960 ptas. 
1 400 ptas. 



I. 



CONVIERTE TU SPECTRUM A PLUS 
N? 990 ptas II 



OPUS DISCOVERY 
DISKETTE 3.6" 
¡48.900 Pt»JI 



PRECIOS SUPER EXCEPCIONALES PARA 
AMSTRAD CPC-472 y CPC 6128 
N LLAMANOS. TE ASOMBRARAS!! 




OFERTA IMPRESORAS: 
TODAS MARCAS 
CON UN ¡¡20% 
DE DESCUENTO 
SOBRE 
P.V.P.l! 



PC COMPATIBLE IBM 256 K MONITOR FOSFORO VERDE 
2 BOCAS DISKETTE 360 K SOLO i ¡243 90011 



1 



r 



AMPLIFICADOR DÉ SONIDO 
SPECTRUM 2 450 ptas 



i 



1NTERFACE 1: 10 90O 
MICRODRIVE: 10.900 



TECLADOS PROFESIONALES 

SAGA 1 9,900 ptas. 

INDESCOMP 13.195 otas. 



i 



SPECTRUM PLUS 



OFERTAS JOYSTICK 

QUICK SHOT 1 + 

INTÉRFACÉ 3-350 pías. 

QUICK SHOT 11 + 

INTERFACE 

QUICK SHOT V + 
INFERFACE _ 



SERVICIO TECNICO DE 
REPARACIONES SPECTRUM 
TARÍFA FIJA: 3 600 ptas. 



1 



CASSETTE ESPECIAL 
ORDENADOR 5.295 ptas. 



1 



OUICK DISK 2.8": 29.995 



i l: 



LAPIZ OPTICO 
113.680 ptas, 11 



1 



CARTUCHOS MICRODRIVE . 495 pías. CINTA C 15 ESPECIAL ORDENADOR 85 ptas. 

DISKETTES 5 1/4 MICRODRIVE 360 ptas, INTERFACE CENTRONICS/RS 232 8.495 ptas 

CARTUCHERAS PARA MICRODRIVE 2S0 ptas. INTERFACE DOBLE KEMPSTON + ROM 3,796 ptas. 



TRIKOS 



EFECTOS DE PANTALLA 



Este que os ofrecemos 
es un pequeño programa 



Puede emplearse la parte 
central para ta colocación 



ABSTRACTOS 

Con este truco de José 
Castro p haremos dibujos li- 
neales abstractos bien en 
gro o en colores, parando el 



do lo creamos necesario, o 
bien, terminando el dibujo. 

Si se desea que las lineas 
salgan en colores al azar. 
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para conseguir adornar 
nuestras pantallas de una 
manera tan bonita como la 
que se muestra. 



L0 
20 



REM d i bu jo 
0 



de títulos regulándose me- 
diante el STEP de la línea 2D. 
La idea es de Miguel A. R 

Ro bisco. 



C>RfiU 
LET X-INT 
LET y si NT 
PLüT y, , y 
LET 3=INT 
LET b=lNT 



DPfiU 0., 175 DRh 



0, -175 
íRND*25ei 
ÍRND* 176 > 

íRND*S55í 
íRND*176i 



COMPLEMENTOS 



Para los interesados en 
el Código Máquina. Javier 
Martín, nos ha mandado un 
¡ruco con ef que podréis ha- 



10 INPUT "N ■ ' 

11 LET b*n 
15 GO TO 63 
20 LET a*'' 

2 5 FOR i = 6 TO 

30 IF n/2=INT 
ti í s"©" : GO TO 



llar el complemento a 2 de 
un número, presentándolo 
en decimal y binario. Su 
funcionamiento es así: 



-255 
30 
40 
50 
60 
70 

80 IF ía+x> <256 THEN LET x*x + a 
GO TO 100 

90 IF ía+X) >255 THEN LET a =a -X 

LET — + a 
100 IF íb + yXl?6 THEN LET y sy + b 

GO TG 120 
110 IF íb + 'J» -175 THEN LET b = b-y 

LET y=y+b 
120 DRflU S i b 
130 GO TO SO 



1 STEP -1 

m/a.» then 

50 



LET a 



-O LET at í i íi"l - 

SO LET nsIKT (Ti -¿f ; N EXT i 

62 RETURN 

63 GO SUB 20 

65 LET bí=a$ LET d5=" 

70 FOR i 5=8 TO 1 STEP -1: 
íil s"l" THEN LET ¿Síií^O" , 
0 76 

75 LET dt(i) ="1" 

76 NEXT i . LET C =0 
SO LET 3=1. FOR i =& TO 

-1, IF d*(ií="0" THEN GO 
90 LET c=c+a 
10O LET a =a *S NEXT i 



programa con BREAK-SPA- 
CE más CAPS-SHIFT cuan 

¿4 ESTRELLA 

José Javier Pérez Martín, 
nos envía un pequeño pro- 
grama para conseguir la 



poner la linea: 55 INK INT 
(RND*7), 



■rotación h de una estrella, 
ésta que os enseñamos. Se- 
guro que os gustará. 



:f a* 

GO T 



1 STEP 
TO 100 



110 LET n-C+1; GO SUB 20 

200 PRINT PT 10,3; "El COfftP Le&err 

to a 2 de b '"(■■, b*; ,- i es i^uai 

a " , c + 1 ' " f " ; as; "i . " 




10 PLÚT 60,60 
20 DRRM 90 , 90 , 4O0O 



MICROHOBBY 7 



PROGRAMAS MfCROHOBBY 



MEMORION 



Víctor TOMAS CAÑADILLA 



Spectrum 48 K 



TODAS LAS LETRAS MAYUSCULAS SUBRAYA 
DAS DEBERAN TECLEARSE EN MODO GRAFICO. 



Esta semana te ofrecemos un programa en 
el que tu poder de retentiva y visualtzación 
serán fundamentóles si quieres divertirte* 
Estate atento porque la cosa no es nada 
fácil* 



El objetivo del juego es encorurar las 
quince parejas de caras que te muestra 
la ixiJiLLlh del ordenador una vez que 
se le luí dado el i lempo su lie i eme para 
activar tu retentiva. Como te imagina- 
rás, cada vez que aciertes una pareja de 
caras, dando las coordenadas o por tu - 




10 RCM MEMORION 

¿& PRPER 1 1«F 2 SORBER 1 B 
RIGttT 1 CL5 PRINT flT ¿8,12* F 
LRSH 1* PAPER tlCMO»tON k -,RT 21 

É3 LCT RECORD -O QQ 5U6 9888 
ÚO SüB TOS 

30 LCT NIV-X LCT PAREJOS "0 L 
ET PUWTO&H& RC« víUÉGO 

68 if niu>3 thek go tg 900 

61 CLS PñlNT AT li r l3, INK 5 
. "NTMEL ' , N IU 

63 C^IH «17 .61 LET HEN5fljE«f ^ 

64 FOR N»l TO 15 FOR F*l TO 2 
63 LCT RND1-IUT iHNDtBJ *I LET 

P.ND2»INT (ÁNC>*33 ti IF B1RN01.R 
ND2> t >0 TMEN CÜ TO 6S 

78 LET A I ANO* P RND2i -N NGxT F 
NE * T N 
40 ao SUS 6^9 PRINT RT 
H íftTRt RCCOAü* . PRPER 2, INK 6, 
RCCORO 

63 FOR H-i TO 3 FOR F*l TO 6 
INC 0 GKP ,03,33 PAUSE 30 R 
RINT AT N«3,F+3+*. PAPER PíNl^,A 
IF.N) * .FfiNIM^RíP >NI , TO 2 K flT N 
43*1 ,F i3*9 r Fft fNU', A IF . N) , 3 TO 41 
NE VT F NClíT t4 

33 PAUSE ÍNT < 208 /NlV* RCH "N 
-R Si tf P4f#C* lüy NPiflO COPO 

* 64 FOR H»l TO 5 F0R F-i TO 6 

XWK 8 BCEP ,86, 23 PRINT flT Ni 
3,F+3#fl, PRPER 0, INK 8," '.flT 
Nt3*l .F#3*0. ■' PAUSE 30 NEKT 

F PÓUSE 40 HCXT N 
M ftCH PROG.CENTBRL 
100 Din Hí3í Din Ui3] FOR N-l 

lie'lNPUT HORIZONTAL , lN>;"í 

" P M*N1 IF H INI > 3 OR M <N > <1 TW 
EN OO TO 118 

1IS INPUT "UERT ÍCAL <M* , ~ J i 

",U(Nl IF UíN* -6 OR UÍNMl TNÍN 
50 TO 115 
128 H€*T N 

12* 1F tmunO! AND Ull)-U<2l 
THEN LFT Hf ■ " COORDENADAS ACPCT ID 
AS OO SU0 «08 00 TO 18» 

130 FOR N»l TO 2 

133 IF ATTR (HINI «3.UCNJ »3+0J i» 
64 Ti-rEN LET M|." COORDCNADA RE PE 
T IDA ■ 00 *U0 688 00 TO 1881 

140 NEKT n 

150 tF ft(Ufl) ^Mlll I tftIUÍÍ! f Mi2» 
I THEN 00 TO 170 



ñas, obtendrás die^ punios que se irán 
acumulando en el dispositivo situado a 
la izquierda de la pantalla, mientras que 
un marcador te irá dibujando las caras 
acertadas* 

Si te sientes todavía dispuesto a i riten 
tarlo.»* ¡Buena suerte! 



FOR Nal TO 5 
PRINT flT NfNI 43,U CNM3+9; PAPf 
R P (Hjy.fl <U IN* ,H IN* > I ; ÍNK 8,Fi< 
N IU ,fi(iMN) iHtNl ) , TO 2> \ RT H<NÍ# 
3 + 1 , 1 J ^ N N i5*S r F • rwiv , R i 'j tu t , H i N i J 
,3 TO *l . NEXT N LÉT M** LÜ 6IC 
NT O , FI^ATe MA6-" QO 6U8 600 L 
£T Mf*' 1 RMORA D06CRUR " f O 

O 6Ü6 613 

160 FOR N-l TO Bi FOR F*l TO 6 

6CCP -01 t IB PRINT RT N*3,F*3#9 
p PAPER P INIU.A (F , NI I . 1W 0,Ff4 
NIU,ACF,MI t TO 21, AT N#3+1,F#3*9 
;Ff INlV É A tF /Wl , 3 TO 41 NEKT F 
©CCP .04 . 10 NEKT N 

16* IF ft£COR0*PUNT0S THEN LET M 
|i" MR^IHR PUNTURCIOM. <S0 SU 

6 613 ^ „ 

166 LET Hf PULSA UNA TECLA 

oo 5U6 ei: 

1888 



PMÍM í> OO TO 



170 FOR Nal TO 5 0ECP *8.»*N« 
5 PRINT RT H tHi t3iU ÍN> *3*9# PRP 
EH PfNlU^RíUíN» éMÍNJ * INK 0.F» 
iNXV . A ru (NI . H <N» » , TÚ 2» ; RT M INI 
• 5+1-0 IN) +3*^ J Fi<NlU f R(V<N1 *K<NI 
I P 3 TO 41 NCÍCT N 

17S LCT PUNTOS «PUNTOS* 18 LffT P 
A R£*J A3 vP ARE JR 5 * 1 

188 XF PUNTO» ►■RECORD THEN LET 
R£COFD«PUNT0& PRJNT AT 3-3, INK 
6. PAPER 2, FLA5N % J 88e0 x .AT 3 
, 7-LEN « STB* RECCIPC»» Pft^CP ^ í 
NK 6, FLASH I* RECORD 

163 PRINT AT 9>7~LGN (STR* PUNT 
05> * INK lj PAPER 5, PUNTOS, RT 28 
,9-LEN fSTRl PAREURS1 , INK 8. PR 
PER 7, PAREJA* 

ISO IF PAREJAS *« 13 THEN LCTT MEN 
5RJE*1 LET PAREJR5*8 LET HJ«" 
PANTALLA TEHHINACfi. " QO 6UD 61 
3 LCT H#* 1 PUL3A UNfi TECLA 

00 3U0 613 PAUSE 8 LET NlU» 
NIU+1 CO TO 60 

GO to 188 ^ 
600 PEH PANTALLA 

610 PAPER 1 0RIGHT 1 BORDEA 8 

CLS 

611 »CK TA6LCR0 

615 FOR N»l TO 16 STER 17 PCtN 
T RT H.10, PAPER 2J INK 7," IX 
22 53 4 4 fe3 66 " NF¡T H 

617 FOR N* 1 TO S PR INT AT N*3- 
1,10, PAPER 2. INK 7; H ™ * RT N + 3^ 
1,30 ' ,l . RT N#3 i 10,N>AT NtJ^O.N 
- RT N43+1 , 10 L N, AT HÓU.?S? N NC 
<T H. PRINT AT Ni i- 1.10.. PAPE H 2 
. INK 7." " , RT N#3-1.50 r *" ^ 

620 FOR N-2 TO 17 PRINT RT N , 1 
1, INK 0 r PAPER 8, 
"j NCttT N 

622 IKK 7 FOR N-91 TO 233 STEP 
24 PLOT ORflU 0,120 PLOT 
N*1.15« DRRU 0,-120 NCXT N 
624 FOR N-3B TQ 135 STEP S4 PL 

OT 01, N DRflU 146,0 PLOT 2ÍÍS . N* 
1 DRAU -144,0 NEXT N 

623 REfl HENSA^iC 

627 PRINT flT 38 . 18¿ INK 8, RAPC 
P 4, " MEN6AJC 
630 PEH RECORD 
639 A EN RECORD 

642 INK 0 PRINT AT 1,2; PRPCR 
5- J, REC0RO J PLOT PRPER 3.64,164 
DRAU PAPtP 3.3.8 DHRU PAPEP 5, 
0.-32 DRRU PAPER 3,-56,0 DRAU 
PAPER 3,0.32 DRRU PAPER 6,3,0 
644 INK 7 PLOT PAPER 4,28,136 
DRAU PAPER 4.48,0 DRAU PAPER 4 
P 8,-16 ORAU PRPCR 4-40,0 DRRU 
. 0, 16 

6 PPINT RT 3,3, PAPER 






PRPER 
040 INK 
2 "0000 
630 REM PUNTOS 
635 INK 0 



PRINT AT PRP 
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6 r "PUNTOS J PLOT PRPER 6 J ,0*.1« 
DRAM PRPER 6,3.» DRRU PAPER 6, 

J?j-32 DRftU PRPÉR 6,-56,6 DRRU 

PAPÍR 6.6,32 DRflU PRPER 6, 3,0 
6S* PRItJT RT 9,3. PRPER 3, IMK 

lí -#Mp M 
656 IN#C 7 PLOT PRPER 0j 8fk| Í00 
E>RAU PRPER 3 i 40,0 DAAU PAPCR 3 

,01-16 ORfiU PRPER 3; .9 DRRu 
PflPER 3.0,3,6 
ttñÜ RPM CflPflS 

666 INK 7 POP N*l TO * POR F * 



1 TO 4 

^70 prtnt ta + n ,p #a -i . pape 

.(N*4-4ltP J TO 2*,&T Nti*Í2,F*a- 
Í,PJCNIU, tN*4-4> *F,3 TO 4) 
676 ZP N-* RND FO ThEn 00 TO 6 

660 NEXT F. HEKT N 

666 RRtNT RT ±9,7; PRPER 7, 1NK 

0, NP" , RiT 20 t 7; "04" 

t90 RETUftN 

700 REH ni Vf 111 

705 DIrt Lfí6,76> 

7l« RESTORE ?20 . POR n«I TO 6 



0S,20+H 0EEP ,007,29+N KffxT H 
HE XT F 

6» POR F-l TO 21 PRIhTT RT . 
10, 1W 1, PRPER 6 « Mi í p TO 21» 

aaa ip p + í then priwt rt 30,33- 

F, PRPER 6; H " 
&26 OEEP .07,25 NESíT F PPIKT 

RT 2010. PRPER 6, 
630 IP MEN6RJE-1 THEN RÉTURN 
035 PR I NT RT 20,10, INW 0, PRPC 

R 4;** HEW6RJE RCT 

URN 

9000 RCH GOU" 

90X0 RESTORE 9030 POR N»144 TO 
163 POR P-6 TO ? PERO OOU POK 
E U3R (CNR* Nl+P.GDü NEKT P nE 
XT N 

9099 REH DRTRS CDU" 
9026 REH "aOCRi" 

9630 DHTfl 1.0.16.6.7.0.0,0,159.0 
. & .. 16 . 224 , 0 ,0 ,0 REw ALEGRE 
9033 DRTA 1,0,0,7,13,11,4,0.126, 
0,35,206.00.224,0,0 REH ENPRDRD 

9640 DRTR 1,0,0,7,0,16.0.6,126,0 
, O ,254 . 16 , a ,0 ,0 REH TRISTE 
3Q».0 T-^Tm J.3,7 10, 16 .3,0 ,0, 126, 
0 524 .240.S ■ l4í .0,0- REH DXGOTE 
905S DRTR 1.0.3,1,16,1.0,0,126,0 

Tgl isa, ññ, ií5,5,e Rán ftóS+eSo 

90^0 DRTR 1 .0,0, 1 ,0 .0,0,0 . 120 .O, 
B.líB.fl.B.C.e REH REH5flTlUfl 
«065 ÍÍEH 1 Q^í?3 

9070 ORTR 0,16,8,4,10,0,1,1,0,6. 
10 , 32 , 0,0,126,126 REH ENPRDROR 
9076 ORTR 0,0,66,66, 16, 9, 1 , 1 ,6,0 

1 26,3* .6*0, 126, 120 REH NORMAL 
9O60 DHTm 0.6,16,32,0,0,1,1,0,16 
,6,4, 16,0, 120 j 126 REH TRISTE 
9066 DATA 6,0,96,60,66.66.1,1,0. 
0,26, 162, 106,26, 126, 120 REH GRF 

9090 RETURN 




POR Nil fo é ÉOR P»l TO té I 
CT PftíN.F, TO 41 *L« CN, |PtSI -4 TO 
MPlSJ-lH LET PlN, F»»UAL CL§ I 
N,Pf0M NCXT F NEJfT N 
760 RETURN 
600 REH HEN3RJES 

5 10 PRIHT RT 20,10. PAPER 4, IN 
K 0, PLA6H 1, " MEN0RJE 
PAUSE 0 

613 RRINT AT 20,10, PAPER 0. PL 
A^M ¿* 

01S*ÍO« Wm% TO 21 PRIMT RT 20. 
31 -Fj PRPER 6, IHK 1, PLA5N 0,H« 
íl TO Pl . DEEP .07 ,23 NEkT F 

617 POP P«l TO 3 POR N-1S TO 2 
6 STEP 1,6 DEEP .B03.N 9EEP ,0 
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PROGRAMAS DE LECTORES 



Recordamos o todos nuestro* lectoras que pueden enviar sus pro- 
gramos y colaboraciones pora optar o su publicación a la siguiente 
dirección: 

MICROHOBBY 

Hobby Press, S.A. 

Cf Lo Granja, 39 

Polígono Industrial de Akobendas 

Alcobendos (Madrid) 

Es muy importante que incluyáis, además del programa, una des- 
cripción del mismo, instrucciones y toda aquello documentación que 
consideréis de interés, así coma vuestros dotas personales: nombre, 
dirección, teléfono y número de carnet de identidad. No m ímpres* 
riñdibb incluir (¡irado. 

Uno vez el programo en nuestro poder y en un plazo nunca infe- 
rior a un mes, tendréis noticias nuestros, indicando si ha sido seleccio- 
nado para publicarlo. 



TODOS LOS PROGRAMAS PUBLICADOS 
SERAN PREMIADOS CON 1 5.000 PESETAS 
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JOYCARD. Una alternativa aljoystick tradicional 



Un nuevo t ipo de marv 
do de juegos ha aparecí- 
do en el mercado de la 
mano de SERMA. Se tra^ 
ta de! «JOYCARD* o tar- 
jeta de juegos, que en 
principio puede utilizarse 
en sustitución del JÜYS- 
TICK, Sí bien es cierto 
que para algunos juegos 
resulta un poquito más 
incómoda, más que nada 
por no estar acostumbra- 
dos, para otros resutta 
ideal Por ejemplo, los 
juegos deportivos, en los 
que hay que gofpear con 
más o menos rapidez* 
para los programas de 
selección de menús o 
desplazamiento de cur 
sores por una pantalla, 
programas de dibujo» 
etc. Todo esto nos hace 
pensar que más que un 
sustituto del Joystick 
puede ser un adecuado 
complemento. 

El mando en cuestión 
está provisto de un pul- 
sador móvil que per- 
mite dirigirlo hacía iz- 
quierda, derecha, arriba 
y abajo, así como hacfa 



posiciones intermedias. 

Otros dos interrupto- 
res permiten su utiliza- 
ción como botones de 
disparo, En el caso de 
otros ordenadores, para 
los que también sirve, 
estos dos botones tienen 
distintas misiones, En el 
caso del Spectrum, uno 
de ellos sirve para dispa- 
rar y el otro no tiene uso T 
a menos que lo conecte- 
mos en paralelo con el 
otro medíante una sene i* 
Ha soldadura. De esta 
forma dispondríamos de 
dos botones de disparo, 
lo que en principio no pa- 
rece tener mucha utili- 
dad. 

Para conectarse con 
el Spectrum precisa de 
un interf ace de Joystick* 
que puede ser del tipo 
Kempston, interf ace 1 o 
cualquier otro. 

Su diseño interno es 
bastante sene i I lo , siendo 
éste precisamente el fac- 
tor que garantiza su ro- 
bustez y hay pocas posi- 
bilidades de que se ave- 
ríe. 




e nuevo JOYCARD de HUDSÚN SOFT puede utilizarse en susli 
tucfcón del Joystick tradicional. 




La sencillez en su circuileri^ es la clave de su robustez. 



Sólo para adictos 



DESCUBRE CADA 
MES TODOS 
LOS SECRETOS 
DE TUS JUEGOS 
FAVORITOS. 



HOBBY PRESS 

Para gente inquie ta. 





MICRO 



AnoHNlO 



SoibparCT octetos 



JOOPfos. 





Trucos p&m „ , , 
>t»*or*attiñ*m ¡Carme,, 




Si eres lector habitual 
de esta revista 




Te estoy esperando. 
Tengo muchas cosas que 
contarte... y muy interesantes. 
De momento, te propongo la 
posibilidad de AHORRAR 
más de 1.000 ptas. y, además, 
con un poco de suene, GA- 
NAR UNA VESPINO ¿Qué te 
parece? Pues esto es sólo un 
avance. Cuando me llames te 
contaré más cosas que segu- 
ro te gustarán. 
Pero no te demores, porque 
a una mujer nunca se le hace 
esperar. Tienes de plazo has- 
ta el 31 de marzo. Después, 
habrás perdido tu oportuni- 
dad. 
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ELITE • Simulador • Firebird 



UN COMERCIANTE 
INTERGALACTICO 

Elite es actualmente el indiscutible n.° 1 en Gran Bretaña. Se trata de 
un juego verdaderamente completo, ya que incluye fases de arcade, 

de simulación y de estrategia y en el que realmente se puede 
representar el papel del auténtico protagonista por que tendremos la 

oportunidad de convertirnos en comerciantes, en piratas o en 
cazadores de recompensas, todo ello dependiendo de nuestra visión 

personal del juego. 




Fiirebird nos presenta un 
luego fuera de lo co- 
mún y que rompe con 
todos los esquemas ante- 
rlores: Elite. Como os he- 
mos comentado en esta pe- 
queña entradilla p se trata de 



programa completo, va 
hado y realmente complica- 
do. Por tanto, empecemos 
desde el principio y torné* 
monos el asunto con calma, 
porque hay mucho que ex- 
pitear. 

Somos el comandante de 
la nave de comercio y com 
bale Cobra M K If l diseñada 
por la Cooperativa GaláctK 
ca de Mundos, y cuyas ca- 
racterísticas más importan- 
Ies son: escudos detecto- 
res frontales y traseros, es 
pacios reservados para in- 
corporar láser, sistema de 
misiles de búsqueda y derri- 
bo, sistema de comunica^ 
ciones y posibilidades de 
expansión en tas bodegas 
de carga. 

La nave Cobra III es el 
mejor modelo espacial exis- 
tente para los nuevos co- 



merciantes en busca de for- 
tuna o para los combatien- 
tes que necesitan financiar 
el equipo de combate. 

La aventura comienza a 
bordo de la nave, embarca 
da en el planeta Lave, con 
un combustible para des- 
plazarnos hasta y n máximo 
de 7 años luz de distancia, 
con una cantidad de dinero 
de 100 cash. un láser de dis- 
paro frontal y 3 misiles te- 
ledirigidos, Y por otra parte, 
totalmente limpios con la 
justicia. A partir de aquí lo 
demás es cosa nuestra. 

Ahora tendremos que ele- 
gir entre ser com bal i entes o 
pacíficos comerciantes in- 
tergalácticos 

Para convertirnos en 
combatientes necesitare* 
mos grandes dosis de des* 
treza y dotes estratégicas, 



ya que es muy importante el 
tener una buena técnica de 
mercado para poder hacer- 
nos con el equipo necesario 
para poder afrontar los 
combates: láser, misiles* 
computadora de ataque, 
itfiL. Mientras viajamos por 
la galaxia, comenzaremos 
en el estado de inofensivos, 
pero a medida que vayamos 
saliendo victoriosos de las 
primeras escaramuzas, és- 
te irá cambiando y cada vez 
la ley se preocupará más de 
nosotros, Asi conseguiré 
mos la clasificación de po- 
bre, medio, competente... 
hasta llegar a mortal y al- 
gunos, unos pocos elegi- 
dos, llegarán a ser conside- 
rados como la Elite. 

Durante toda la aventura 
deberemos tener mucho 
cuidado no sólo con las na- 







ves de la policía sino tam- 
bién con Fas de algunos 
buscadores de recompen- 
sas que te perseguirán in- 
cansables con el fin de ha- 
cerse con una buena canti- 
dad de dinero, Así pues, si 
decides sal irte del orden es 
tabiecido atacando cargue 
ros indefensos, haciéndote 
con mercancías ilegales o 
atacando Vipers policiales, 
ya sabes que te espera una 
agetreada vida 

Sin embargo, la larea de 
pacifico comerciante tam- 
poco será nada fácil. Reunir 
dinero realizando compras 



y ventas por toda la galaxia 
requerirá una gran visión 
comercial para ir compran- 
do y vendiendo en los luga- 
res más adecuados y poder 
sacar los suficientes bene 
ficios. Además, los planetas 
que visitemos tendrán su 
propio sistema de gobierno 
(más o menos predispuesto 
al comercio) y existirá un 
buen número de mundos 
con un aUo nivef de pirate- 
ría Por tanto no deberemos 
descuidar ni un momento 
nuestros sistemas de de* 
tensa que tendremos que 
incrementar cuando nos 



acerquemos a los luga/es 
más peligrosos. 

Pero todo esto no es más 
que una ligera noción de lo 
que se puede hacer en este 
fabuloso Elite, pues a la ho- 
ra de la verdad las posibili- 
dades se multiplican, la di- 
ficultad se acentúa y la di- 
versión crece por momen- 
tos. Ho hemos de olvidar 
que Elite no es sólo un jue 
go de estrategia, sino que 
también forma parte muy 
destacada de él, el aspecto 
de la simulación del mane 
jo de la nave espacial y el 
de las fases de combale. 



para lo cual se requerirá 
una gran habilidad y una 
tremenda pericia. 

Todo lo que os podamos 
contar acerca def juego re- 
sultará a todas luces insu- 
ficiente, puesto que la cin- 
ta se acompaña de un ma- 
nual de intrucciones de ca- 
si 70 páginas y de un libro 
de otras 50, que si bien no 
es imprescindible para lle- 
var a cabo el juego, si sirve 
de mucha ayuda en deter 
minadas ocasiones, así que 
os podéis hacer una idea 
aproximada de todo lo que 
puede dar de si el desarro- 
llo de Elite, 

Pero tampoco sería justo 
acabar este comentario sin 
hacer una mención a los as- 
pecios gráficos del progra- 
ma los cuales, para no ser 
menos, también resultan 
excelentes, Dejando a un la- 
do la gran cantidad de pan- 
tallas con listas de objetos, 
mapas intergalácticos, da 
tos sobre los infinitos pla- 
netas acerca de su econo- 
mía, política, mercancías, 
ele. lo más desiacable es. 
sin duda, la conseguida 
sensación de 1 f ¡dimensio- 
nal idad y de movimiento en 
el espacio, lo cual hace de 
Elite un juego casi perfecto 




PAN Z ADROME * Arcade • Ariolosoft 

A LOS CARROS 
¡MUCHACHOS! 



Panzadrome es el nombre 
de una isla desierta per- 
dida en cualquier remoto lu- 
gar de no se sabe Qué leja 
no océano. S ¡ n embargo, a 
pesar de carecer de cual- 
quier tipo de vida, está in- 
fectada de una enorme can- 
tidad de tanques-robots de 
muy diversas característi- 
cas. Tú también te encuen 
tras en la isla y posees uno 
de estos mastondónttcos 
carros de combate, con el 
que tendrás que destruir el 
mayor número posible de 
enemigos 

Esie Panzadrome resulta 
bastante básico, tanto en el 
desarrollo y argumento en 



THt HAMJAJM CORPORATION 
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si del juego como en la con- 
fección de las pantallas y 
aspectos gráficos en gene 
ral. A pesar de que el copy- 
right índica que ha sido rea- 



lizado en 1385, da la sensa 
ción que este programa por 
la técnica que utiliza, ha si 
do realizado hace algunos 
años, (que son siglos en 3a 



programación} y p a pesar de 
tener un número bastante 
considerable de pantallas, 
gráficamente resulta medio- 
ere. 

La pantalla presenta va- 
rias zonas diferentes. La 
mayor parte de la misma es* 
tá ocupada por una vista 
panorámica en la que se in- 
cluye el carro que nosotros 
manejamos y tos caminos y 
lugares más importantes 
que nos rodean. En la parte 
inferior existen varios h pus 
de indicadores: radar anti- 
minas, señalizadores de 
fu el. de minas disponibles y 
todas esas cosas que se 
sueJen poner en esta clase 
de juegos, como por ejem- 
plo, unas pequeñas venta 
«as para ver en todo mo- 
mento los daños recibidos 



en cualquier sistema del 
tanque. 

De Pansodrame no se 
puede decir que sea un jue 
go malo, pero lo que nadie 
puede negar es que no po 
see demasiados atractivos, 
por lo que simplemente es 
un juego del montón, como 
hay miles, y que segura^ 
mente no pasará a la histo- 
ria de la programación. 




XCEL * Arcode * Progrgm Tethnique 

UNA 

DE MARCIANOS 




Pe puede decir que XCEL 
des una versión moderni- 
zada de los antiguos juegos 
de «matar marcianos». Pero 
evidentemente, los años no 
pasan en val de, y aunque 
básicamente mantiene las 
características generales 
de arcade s a la antigua 
usanza (mover rápidamente 
una pequeña nave intentan- 
do desfruir eí mayor núme- 
ro de enemigos), las mejo- 
ras que se le han añadido le 
ofrecen mayores posibilida- 
des de diversión y los as- 
pectos gráficos están 
cho mejor tratados. 
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yo valor y arrojo han hecho 
de él un superviviente; Ho 
ward H un joven científico 
que investiga cómo destruir 
a las ratas, Foskins. la se 
crelaria de Estado que car 
ga con la responsabilidad 
de salvar Londres. 

The Rats no es simple- 
mente una aventura conver- 
sacional, pues durante el 
desarrollo del mismo, ten- 
dremos que ir planteándo- 
nos la estrategia a seguir 
para ir desplegando a las 
fuerzas de seguridad, (cuer- 
po de desrratszación, policía 



tener que ir tecleando las 
palabras que queramos, se 
nos ofrece la posibilidad de 
ir eligiendo las acciones a 
desarrollar de un menú que 
contiene varias palabras, 
con lo que se evita el famo< 
so mensaje de »You can't 
do Ihat». 

Por lanto The Rats es un 
juego muy entretenido, va- 
riado y con unos gráficos 
agradables en el cual ten- 
dremos que poner toda 
nuestra inteligencia para 
evitar ser devorados, por es- 
tos repelentes enemigos. El 



En XCEL tendremos que 
preocuparnos de muchas 
otras cosas además de limi- 
tarnos simplemente a matar 
y no ser matados, pero tam 
poco se puede afirmar que 
se trate de un simulador 
propiamente dicho. Existen 
una serie de opciones a las 
que podemos acceder pul- 
sando una tecla y que nos 
ofrecen Jas siguientes posi- 
bilidades: acceder a la libre- 
ría alienígena que contiene 
información sobre diferen- 
tes planetas; ver un mapa 
para elegir a cuál de las 300 
2onas posibles queremos ir 
a atacar; conocer tos por 
centajes de radicación y de 
defensa, asi como las naves 
que hemos destruido; hacer 
un salto hiperespacial y un 
buen número de posibilida- 
des más que hacen de éste 
un juego variado y ameno, 
y que supone en cierto mo- 
do la evolución lógica de 
aquellos primeros y básicos 
«rnarcianitosT 

Sm embargo, los progra- 
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madores siempre se las 
arreglan para hacer de un 
juego simple en la idea bá- 
sica, un programa atractivo 
y sugerente. XCEL es un 
claro ejemplo de ello, pues 
a pesar de haber visto un 
gran número de programas 
similares, tiene una presen- 
tación lo suficientemente 
original y atractiva como 
para Mamar nuestra aten- 
ción y para hacer que resul 
te ameno y divertido. 

Es decir: no es ninguna 
maravilla, pero consigue sa- 
car el máximo partido a un 
tema bastante trillado resul- 
tando un luego altamente 
adictivo. 




HORRIBLE 
PESADILLA 



Hasta que no fueron des- 
cubiertos los primeros 
restos de las victimas dovo 
radas por esas pequeñas 
negras criaturas de dientes 
afilados y adictas a la san- 
gre humana, los hombres 
no se dieron cuenta del po- 
der y verdadera naturaleza 
de las ratas. 

Durante millones de 
años, las ratas y los hom- 
bres habían sido enemigos 



naturales, Pero ahora, por 
primera vez. los habitantes 
de Londres se vieron presos 
del pánico al Gom probar co* 
mo la balanza se decantaba 
(embórnente a favor de tan 
horrendos roedores. 

Tu partí pación en esta 
peculiar y emocionante 
aventura va a ser funda- 
mental. Deberás represen* 
lar el papel de varios perso- 
najes diferentes: Harris. cu- 
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y bomberos) por toda la ciu- 
dad y de ir equipando co- 
rrectamente a cada uno de 
ellos con el fin de defender 
las zonas más estratégicas 
de Londres. La batalla se da 
por perdida cuando ai g uno 
de los personajes principa- 
les es devorado, cuando las 
ratas invaden la ciudad o 
cuando se agotan las fuer- 
zas de emergencia. 

El juego, por tanto, está 
dividido en tres fases prin- 
cipales: en la primera se 
nos muestra el mapa de 
Londres, en el cual movien 
do ei cursor sobre Su super 
ficie podemos señalar la zo 
na que deseamos reforzar; 
en la segunda, elegimos el 
equipamiento de los cuer- 
pos de seguridad y por últ 
mo, en la tercera, tendremos 
que cumplir alguna misión 
inmediata a través de u 
diálogo con el ordenado 
Esta quizás sea ta parf 
más interesante y entreten 
da; pero además tiene un 
particularidad que la hace 
dilerente del resto de aven- 
turas que hemos visto has 
ta ahora, ya que en lugar de 



único fallo que posee es 
que, por desgracia y hasta 
el momento, tan sólo está 
editado en inglés 






I 





puedes aprender 
a programar en basic 
de una vez por todas 

¡Solicítalo antes de que se agote! 
Hay un número limitado de ejemplares 




D EJATE de complicados e incomprensibles sistemas 
1 de aprendizaje. Conoce de una vez por todas io que 
es ei Basic Es más sencillo de lo que crees, porque aho- 
ra iienes algo que estabas esperando hace mucho tiem- 
po: MICROBASIC. una edición corregida y revisada del 
lamoso Curso publicado por MICRQHOBBY SEMANAL 
MICROBASIC es el libro que te enseñará a ser un ex- 
perto en programación Aunque hasta ahora sólo hayas 
utilizado tu Specirum para jugar, 

MICROBASIC le introducirá, paso a paso, en el Ba- 
sic Con ejemplos claros, sencillos y prácticos que irán 
adquiriendo complejidad según vayas aumentando tu ni- 
vel Hasta negar a dominarlo por completo. 

Aprovecha esta oportu- 
nidad, porque ahora si 
puedes llegar a conocer 
a fondo tu Spectrum 

canee el método más 
claro y completo de 
programación en 
Baste publicado 
hasta el momento. 
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PRESENTA 

El mayor éxito del año en todas las pantallas de España 

NOMINADA PARA SEIS OSCARS 



MEJOR PROGRAMA 



Ensamblador 



MEJOR GUION 



Editext 



MEJOR DOBLAJE 



Monitor 




MEJOR GRAFJ5TA 



Screen 



MEJOR MUSICA 



Data Beep 



MEJOR MONTAJE 



Renumerador 



CON EL MAYOR DESPLIEGUE DE EXTRAS DE LA HISTORIA DEL SOFT 

Desensamblador. Cargador CM . Depurador. Cwujano. Tofcens. Micro CAT, Conversor üsiador. Copiupi. Audio Agerxia Multi UDG, Trafr 
pa. Voz 

Proyección especial hasta el 31 de mayo para todos nuestros lectores consistente en: 

«2 CINTAS que contienen 20 PROGRAMAS DE UTILIDADES 
valoradas en 2*500 ptas.), gratis al realizar tu suscripción» 




Recorto o copia esíe cupón y enviólo a Hobby Press, S. A. a Aportado de Correo) 232 . Alcobenda* (Modrid). 

Nombre . Apellidos , 

Dirección C Posrol 

Localidad Praviiieio 

Teléfono ac _^_ Profesan 



Deseo suscribirme o MICROHOBfiY SEMANAL ¡50 numtírDj d precio de 5,670 píos. (IVA incluido). Esto suscripción me do derecho 
o recibir totalmente gratis, 2 cinto*, que coníienen 20 programas de uiiiídodes, valorados en ptai. (Otarra válida hesita 

el 31 de moyo de 1986). 

Deseo recibir en mi domicilio lo cinto -20 utilidades*, al precio de 2.500 píos, (susc ripiares 1.900 ptas,), 

Numero de ^unriptor . (si no lo recuerdo escribo sólo lo palabra «SI»)- 

FORMA DE PAGO* MARCA CON UNA X LA OPCION QUE DESEES, 

Contra reembolso 

Mediante torito VISA, Núm. de (a tarjeta Fecho caduc, de lo tarjeta 

Medíanle talón barrearía a nombre de Hobby Press, 5- A. 
Medíanle giro patlol n h ° 



Medíanle donltciliociAn boncoria 

Banca . 

N.° de cuenio 



Sucursal y Localidad 



Fecho y firmo 




INTERFACE BETA «MONITOR PARA FLOPPY DISK» 



Rafael PRADES 

Os ofrecemos en esta ocasión el resto del programa con el que se completa el 
monitor de disco «CODESECT». Con él podréis visualizar y modificar cualquier sector 

de vuestros programas, escritos en código máquina. 



Este monitor utiliza los 
comandos *PEEK« y -PO- 
KE* del D O S, para cargar 
o salvar cualquier sector 
(256 bytes}, de un programa 
en código máquina. El área 
de memoria utilizado es el 
conocido buffer de impreso 
ra T localizado en las direc 
ciones 23296-23551 

Antes de explicar las fun 
clones de este monitor, vea 
mos los pasos necesarios 
para grabarlo correctamen- 
te: 

a) Editar el programa 

b) Salvarlo en diskette 
con el nombre «SECTGOD1*. 

c) Repetir las mismas 
operaciones con el progra- 
ma «2»* (SEGTCOD2). 

d) Cargar en memoria el 
programa «1». 

e) Realizar MERGE del 
programa ^2». 

f) Salvar el conjunto con 
el nombre «CODESEC1V 



MENU PRINCIPAL 

Cuando se ejecuta el mo* 
nitor «COOESECT», aparece 
un menú de opciones don- 



de deberás elegir una de las 

siguientes; 



di dad algunos de los co- 
mandos más comunes del 



OPCION 


SIGNIFICADO 


C 


COMANDOS 

DEL ao.s. 


V 


¡ VISUALIZAR 
¡ SECTOR 


S 


SALVAR 
SECTOR 


B 


i RETORNO AL 
BASIC 


D 


RETORNO AL 

D.O.S. 



De entrada, no podrás ac- 
ceder a salvar un sector, ya 
que todavía no has cargado 
ninguno en el bufler; esto 
podrás hacerlo con la op- 
ción «V». 

Las dos últimas opciones 
permiten salir del monitor, 
bien al sistema operativo 
del Spectrum, bien al propio 
DOS, 



COMANDOS DEL D.O.S. 

Con la «O se accede a 
un menú secundario, que 
permite ejecutar con como 



OPCION 


SIGNIFICADO 


D 


DIRECTORIO 


B 


BORRAR 


R 


RENOMBRAR 


0 


ORGANIZAR 
(MOVE) 


M 


MENU 

PRINCIPAL 



Teniendo en cuenta que 
las opciones *B# y *Rp sólo 
son operativas en ficheros 
que tengan la extensión 
<C> (code). 

Cualquier error que ocu 
rra en el acceso al d iskef te. 
durante la ejecución de un 
comando, es visualizado en 
la línea inferior de la panta- 
lla, 



VISUALIZAR SECTOR 

Una vez introducidos los 
datos correspondientes al 
nombre del fichero y sector 
deseado, el monitor carga 



256 bytes en el buffer de im- 
presora 

La visuati^ación simultá- 
nea de todos ellos es un 
problema, debido al núme- 
ro limitado de filas y colum- 
nas de la pantalla; por este 
motivo se ha dividido en 
cuatro bloques de 64. Cada 
uno de ellos abarca las si- 
guientes direcciones en he 
xadecimal: 



BLOQUE 


BYTES 


e 




1 




2 




3 


ce FF 



En ta parte superior de la 
pantalla aparece la informa* 
ción correspondiente a: Fi- 
chero, sector y bloque, 

Ef contenido de los 64 
bytes está distribuido en 8 
filas y 8 columnas; al co- 
mienzo de cada fila apare- 
ce en video inverso la direc- 
ción relativa del primer byte. 

En la parte interior verás 
que aparece el indicador de 
presencia a partir de 
ese momento podrás pulsar 
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cualquiera de las siguientes 
teclas; 



OPCION 


SIGNIFICADO 


k 


Bloque 
siguiente ( + ) 


i 


Bloque 
anterior (— ) 


h 


Representación 
h ex adec rmal 
(por defacto) 


a 


Representación 
ASCII 


b 


Evaluación de 
bases 


m 


Modificación 
bytes 



Para retornar al menú 
principal deberás pulsar las 
teclas "CAPS SHIFT* y *S*. 

NOTA: En la representa- 
ción ASCII, los códigos 
comprendidos entre 0 y 31 
así como del 128 al 255, son 
representados con un blo- 
que de vídeo inverso, 



CONVERSION DE BASES 

Pulsando la tecla «b» se 
accede al modo calculador, 
con ¿I puedes realizar la 
conversión decimal-hexade- 
cimal y viceversa, visual i 
zando en ambos casos el 
código A SC II correspon- 
diente. Observarás que el 
indicador de presencia * > » 
es sustituido por un «V 

Para convertir un número 
decimal en he xa., deberás 
pulsar la tecla «d» y a con- 
tinuación, la cifra deseada, 
si ésla tiene menos de tres 
dígitos, será necesario pul- 
sar «ENTEFK El máximo 
número que se puede intro- 
ducir es «255» (FF. HEX). 



Una vez visualizado el resul- 
tado» podrás realizar nuevos 
cálculos si pulsas «EN- 
TER*. 

La tecla te permite 
realizar la conversión inver- 
sa i he Ka. a decimal). Debes 
tener en cuenta que para in 
traducir un número hexade- 
címal interior a 16, deberá 
ir precedido por un cero fej,: 
0Q. 

Cuando termines los Cál 
culos puedes retornar al 
modo de visualszaoión si 
pulsas la leda «r». 



MODIFICAR UN BYTE 

Al pulsar ta tecla *rn», 
aparece la palabra i BYTE»; 
deberás teclear en ese mo 
mentó dos dígitos, corres 
pon dientes al byte, del blo^ 
que visualizado, que deseas 
modificar A continuación, 
se visualiza ef contenido ac- 
tual, teniendo en cuenta 
que si tenías elegida la re- 
presentación ASCII, el ca- 
rácter ■espacio» aparecerá 
en video inverso. 

El nuevo valor deberás in- 



sertarlo a continuación del 
símbolo ■> > > n Y en hexa- 
decimal o ASCII, depen- 
diendo del tipo de represen 
1 ación, 



SALVAR SECTOR 

Por último, la grabación 
del sector modificado se 
podrá realizar con la opción 
«S» del menú principal Es 
ta se realiza en el mismo fi- 
chero y sector que el espe- 
cificado en la visualización. 
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RUTINAS DE UTILIDAD 



COMO 
CONTROLAR 
EL «BORDE» 
DEL SPECTR UM 



Vicente SERRANO 




La pantalla del 5pe<trum, al igual que la de 
muchos otros microordenadores, se encuen- 
tra rodeada por una zona en la cual no po- 
demos dibujar, ni escribir, ni realizar ningu- 
na otra operación que no sea cambiarla de 
color. 

Con ayuda del presente artículo conocere- 
mos más en profundidad al Border, ese eter- 
no acompañante en la carga y desarrollo de 
nuestros programas* 



Basic de nuestro Spectrum exis- 
te el comando Border n . siendo n el nu- 
mero del color que deseamos que ad- 
quiera el Borde. Según se muestra en el 
propio teclado, las posibilidades de lí> 
lores disponibles son: 



© NEGRO 

1 AZUL 

2 ROJO 

3 MAGENT 

4 VERDE 

5 CYAN 
0 AMARILL 
7 BLANCO 




Cualquier otro valor dará ef informe 
de error «INVALID COLOUR», 

E] Borde permanece de un determi- 
nado color hasta recibir una orden de 
cambio indicándoselo expresamente. 

La información del color del Borde 
má almacenada en la variable del sis- 
tema BORDCR, posición de memoria 
23624 (5C48H), concretamente en los 
bits 3. 4 y 5 de esta variable. En esta 
misma posición de memoria también se 
almacenan Los atribulo» de las lineas in- 
feriores (líneas 23, 24) de la siguiente 
manera: bit 0 „ 1,2, la tinta; bit 6, el bri- 
llo; bit 7. el flash. 

Todo lo anterior se refiere al Borde 



«permanente». Pero también tenernos 
la posibilidad de actuar sobre el Borde 
a través del puerto 254 con el comando 
OUT 254, n (siendo n T un numero en- 
tre 0 y 255). El número en binario nos 
da la información del Borde (bit 1, 2» 
3K Salida M1C/EAR (bit }), Salida AL- 
TAVOZ íbit 4), quedando los bits 5, 6 
y 7 sin uso. Para más información so- 
bre el puerto 254, ver MICROHOBJ 
n.° 18. Este método de mili 
/ación se denomina Bor- 
de u temporal». 

Ahora vamos a 
ver las di f cien- 
cias entre el 
Borde «perma- 
nente» y Borde «tempo- 
ral». La mejor forma es median- 
te ejemplos prácticos, 

PROGRAMA I 





10 

12 


PAUSE 


1 


BURDER 


5 


15 


BURDER 


6 


17 


BURDER 


2 


20 


BURDER 


1 


SS 


BURDER 


B 


2S 


BURDER 




1 


30 


BURDER 


3 


32 


BURDER 


S 


35 


BURDER 


e 


37 


BURDER 


7 


40 


PRUSE 


1 


42 


GU TU 


10 




PROGRAMA 2 




10 FOR h=0 T0 7 
15 BORDER n; PAPER n 
20 PRUSE 25: CLS : NEXT n 
25 GO TO 10 
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Comenzaremos por algo sencillo res- 
pecto al borde permanente. 

t os listados I y 2 son dos programas 
en Basic que pertenecen a este lipo. SÍ 



durante el desarrollo de los mismos ha- 
cemos <cBREAK>\ el Borde queda del 
color que tuviese en ese momento. 

Los otros tres ejemplos (listados 5, 4 
y 5) se refieren a utiLi/acioncs tempora- 
les del Borde. 

En esia ocasión, se trata de progra- 
mas Basle, pero dos de ellos (el 3 y el 

PROGRAMA 3 

13 HÉflD * POKC ft,# NEXT fl 
£Q D AT fl 14.255.6.295.120.211,2 
5*, 16,251 . 13 ■ ■ .6, JS 1 ■«* 

O 1 

33 POR »*1 TO 255 S-TCP 10 
30 PAUSE S PQKC 320© 1 



CXT * 

35 PAU5C 



RñN£>OMl2C USR 320O4 H 
10 C30 TO 29 



PROGRAMA 4 



1G POP n*l TO 50 

15 OUT 254,7 OÜT 254.130 OUT 
30 OUT 354,16 OUT 254, 2SS 
OUT 33A r ÍBl OUT 554,150 
20 NCKT n GÜ TO 10 



PROGRAMA 5 



ib rtm OO200C to imu 

15 CfCAO * POKC ri.i NEXT n 
50 DftTfl 62 .2.211 ,254. "? a 7 r 7,20^ 
.111. 9 1 230 , 7 , 50 , 72 . 42 . 1 
25 FOft i^e TO ? 

30 POKC 33001,* RRNDOHIZe Uíft 
32000 PAUSE 10 
□S NfiXT ■ GO TO 25 



5), contienen en forma de DATAS sen- 
das rutinas de código máquina de las 
que incluimos sus correspondientes de- 
sensambles para una mejor compren- 
sión. 

Posibilidades más comple jos 

Para las siguientes r minas de cambio 
de líorde en codito máquina Leñemos 
que hacer previamente las siguientes 
consideraciones. 

Profundizando en la generación del 
Borde y del resto de núes ira pama Ha, 
podemos recordar que para generar la 
imagen continua de la TV, ésta posee 
una serie de rayos electrónicos {l en el 
caso de la televisión en blanco y negro 
> [ res para el eolui). que nm rean h pan 
i al la a alta velocidad, tardando 20 mi- 
lésimas de segundo en completar un 
«cuadros de la TV- Gracias a la carac- 
terística especial de Ja reí i na humana 
que acula reteniendo una imagen duran- 
te unos cuantos rnilísegundos, es posi- 
ble esta sensación de movimiento en 
nuestra televisión. 



En España los televisores tienen 625 
líneas para completar una pantalla, es- 
tando preparadas las fuentes emisoras 
de imagen para 625 lineas* 

Pero un televisor de tipo medio sólo 
visualiza unas 540 líneas, estando el res- 
to, hasta las 625 que explora, reparti- 
das curre la parte superior e infeiioi de 
su pantalla. 

Para completar un «cuadro» de TV, 
los haces de electrones tienen que efec- 
tuar un «retroceso al principio», es de- 
cir, el paso desde la última línea hasta 
la primera. 

En el caso concreto de nuestro orde- 
nador, ta generación de imagen se efec- 
túa en la ULA (Uncommitted Logic 
Array), que interiormente (ver MICRO 
HOBBY 13-15) utiliza 2 líneas de 
exploración para cada fila de la panta- 
na, por tanto, el arca de imagen ocupa 
un total de 2 x 192 - 3 K4 líneas de expío- 
ración, lo que equivale a cerca del 70 
por Ifflfi de la altura de la pantalla. 1 ar- 
da alrededor del 6t por 100 del tiempo 
total de generación de un « cuadro» de 
625 lineas. 

Por otro lado, nuestro micro / 80, 
funciona a la velocidad de su reloj, con- 
trolado por un oscilador de 3.5 MHz, 
por lo tanto, trabaja a 3.300.CÍ0 es- 
lados por segundo. Los «cuadros» de 
televisión se generan cada 50 Hz, estan- 
do formados por 625 líneas de explora- 
ción. Median re una sencilla fórmula, 
obtendremos el tiempo por cada línea 
de exploración. 



Siendo el tiempo necesario para una 
fila Je la pantalla: 



z 



Tiempo fUa Pwnt aJxnJ»^ (o*Udo*J 



Concretando, tendremos que esperar 
224 estados» que es lo que tarda en ge- 
nerarse o «pintarse» cada fila de la pan- 
talla (32 caracteres) > para poder gene- 
rar nuestra linea de color en el Bordc 
Mcdianie este método y en código má- 
quina» podemos crear un Borde a nues- 
tra medida. 

Estas someras explicaciones del tra- 
bajo del ordenador y nuestra TV, son 
necesarias para comprender plenamen- 
te la í tirtria de generar BANDAS DE 
(OLORES en nuestro Borde, las cua- 
les pueden realizarse en diferentes tama- 
ños y colores, como veremos en las ru- 
tinas y demostraciones de los programas 
6 y 7- Ambos contienen rutinas en có- 
digo máquina* cuyos desensambles ayu- 
daran a comprender su timcioiiamiento 
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RUTINAS DE UTILIDAD 



PROGRAMA 6, RUTINA BORDES I 

10 FOR n-3£Q0Q TO 32097 
12 PERO 4 POKt n J MCXT n 
15 DflTS 33.53.0,229.17,7.0,123 
,60,230.7 93,323. i?3. 219.234 .47, 
230,3 1 -32.4 r 124 . 16 1 . 32 , $ , 30 . 72 * 9 
2 . 15 . 13 ■ 13 2 1 1 . 25* . 201 ,43 .229 H 33 
U0.118. 123 
20 DflTft 9 . 124 . 18 1 ,40 . 222 . 4 3 . . 
211 2*4 .S.1,W.Í, 120, 177 11 ,32 ^ 
31 . 5 60 2 30 P 7, 167 . 32 .231 .24 .228 
22 PflPCR 4 POKE 23924.9*4 CL 

5 

25 FOR n«13 TO I 3TEP - .3 

3* POKE 32037. n 12 POKE 32052. 

PCCK 32052 +n RANFOMIze US» 320fc 

0 BEEP .2,n#4 
35 NEMT n 

40 POKC 5 GO TO 23 



PROGRAMA 7. RUTINA BORDES 2 

10 CLCfiP 31999 FOR nOiOCP TO 
»H 

13 RERE» A. POKE n.4 NE * T n 
20 DRTfl 33 .93. 3 .229 . 33 . 129 . 127 
.293. 12^ . 40 .3, 33 , 1« . 12,9 - 19 .251 
,43,243,62.6,71. 16 , 254 ,211,234 .2 
3$. Í3.3.29 45 .32. 243.3.37, ¿42 ,22 
123.201 
25 FOR n >2 TO 7 

30 POKE 3202O. r. PQ*E 3202^.10 
0 FIRNDOHI2E U5P 32000 
35 NEXT ñ 
4© GO TO 25 



eOR0£ 2 

]« ¡RUTINA BORDE 2 
28 OTO 17MB 

38 EN7 17088 

48 ¡COLOR BORDE 
S0 L8 A,«2 

¿0 OUT (IF£>,A 

7B ¡ROTAR IZQUIERDA 



0OffD£ f 


)B ¡RUTINA BORDE 1 


28 


m 17088 


38 


ENT I7D88 


48 ; RETARDO RE6.BC 


58 


LO C.MFF 


¿6 8UC2 


10 B.I8FF 


78 BUC1 


LO A,B 


88 


OUT ÍI8FEj,A 


98 


DJN2 BUC: 


188 


DEC C 


118 


JR N7..8UC2 


128 íULTIMO COLOR 


138 


LO A,m 


148 


OUT <«FE> ( A 


158 





258 PARAD LO A,í»5C4& 

2í8 ; ULTIMO BOROER 

278 RRCA 

288 RRCA 

298 RRCA 

388 OUT <I8FE),A 

318 RET 

328 ESPJ OEC HL 

338 ¡DECREHENTA PAUSA 



BORDE 



it 



3» 



furri» wm 
borde r 
<m i?» 




348 
358 

3óB 

378 ESTOX 
388 ES7PÍ 
398 



88 
98 

188 
118 
12* 
138 

148 B0R1 
158 




RLCA 
ALCA 
RLCA 

BIT 5,A 
<IR N2.B0RI 
XQP 187 

LO ÍI5C48),A 
RET 




BORDE I 



PUSH KL 

LO HL. 18880 

HALT 

A,D 
AF,AF' 
A.H 

L 

Z,ESPR 
HL 

AF,Af ' 
(•8FE>,A 



18 ¡RUTINA 80RBER 
BQftDERl 



38 OPf 17088 

48 ENT 17088 

38 JE60 LO HL, 18832 
¿8 ¡PAUSA 

78 PUSK HL 

88 LO OE, 88887 
98 ; 0=1 COLOR 
188 ¡E-ULT. COLOR 

í!8 LO A,E 

12B INC A 

138 <W0 7 

148 LD E.A 

158 ESPfl POP HL 

!i8 XOR A 
178 ¡TECLA PULSADO, BASIC. 

188 1N A.ífBFE) 

191 CPL 

218 AND 81F 

218 JR NZ, PARAD 

228 LO A.H 

238 QR L 

248 JR N2.ESPJ 



LO 
EX 
LO 

488 OR 
418 JR 
428 OEC 
438 EX 
448 OLÍT 
438 ¡NUEVO BORDER 
4¿B EX AF.AF 

478 LD BC.I80BA 

488 ¡ANCHO FRANJAS 



498 DI5PL 


LD 


A,B 


m 


OR 


C 


518 


OEC 


BC 


528 


JR 


N2,0!SPL 


538 


EX 


AF,AF' 


548 


me 


A 


558 ¡NUEVO COLOR 


5¿l 


ANO 




578 


CP 






JR 


NZ,ESTEX 


598 


JR 


ESTOX 





54 


ent %mt 


71 ¡ RUTINA NO RELOWTAÍLE 


n 


LD HL.H53F 


i» 


PUSH Hl 


MI 


ID Ml.I7F68 


12» j MOCION BOOM 


;3t 


BIT 7¿ 


148 


JR l t tl*i 


]5í 


LD HL,#»C«fi 


19» CLR1 


EX fiffif' 


ifí 


INC DE 


21* 


DEC IX 


211 


DI 


m 


LD A.ltí 


33í ; COLOR 


?« 


LD 8,A 


271 ESPF 


Ü*Z ESPF 


201 


OVT (HFE),fl 


291 


m I1F 


341 


LD 8,110 


311 ;*Ctlüf» rMNjA 


321 


DEC L 


331 


JR N?,ESPF 


341 


DEC 8 


35» 


DEC K 



nt ; instruí: tw w«wit 

3?) ;EN CASO DE OTRA D1RECC1» 
38» JF P.ESPF 

39» RET 
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Y vivir ta emotwnoesHw* __ mmmMm 



¿Se atreve Ud- a_ 
dirigir la Campaña 
del Desierto y 
derrotar a Romi 
antes de que 
hiciera el General 
Montgomery en el 



Alametn? 



ipunu 

f 

immel 
lo 



de estrategia que reúne todos tos condimentos necesarios pora hacer 

el gencia, emoción, sorpresa y realismo. 




o 

• / • 'Sr .■ fe 

■* w r 



IC 





PROFANATÍON 

Desde Barcelona, Juan Adam 
Bernad nos envía este curioso e 
interesante truco para facilitar- 
nos la labor en este popular pro- 
grama de Di na mi c con eJ cual po^ 
dremos trasladarnos a cualquier 
lugar de la pirámide. Si pulsas si- 
multáneamente las seis teclas 
que forman la palabra VICTOR, e! 
juego se interrumpirá instantá- 




neamente. Una vez que esto ocu- 
rra, sigue las siguientes instruc- 
ciones: 

— Pon el número de pantalla 
a la que deseas ir. ENTER 

— Introduce el código 9127. 
ENTER 




— Sitúa el cua- 
drado que aparece en 
la pantalla que más te 
guste. 

STARQUAKE 

También desde orillas det Wie* 
diterráneo P desde Valencia para 
ser más exactos, Fernando Gar- 
cía Gil nos ha hecho llegar una 
corta, pero instructiva carta en la 
que nos desvela algunos de tos 
secretos que se esconden en las 
numerosas pantallas de este di- 
vertido arcade. 

Por ejemplo, nos sugiere que 
cuando tengamos 4 objetos, ha- 
gamos uso de cualquiera de los 
teletransportadores y nos dirija- 
mos a la zona llamada QUAKE, 
(lo cual se consigue símplemen- 
te tecleando este nombre cuan- 
do nos pregunte dónde queremos 
ir). Una vez allí, deberemos cojer 
el platillo y subir una pantalla ha- 
cia arriba, donde tendremos que 
dejar el platillo y, con sumo cui- 
dado, pasar dos pantallas a la de- 
recha, donde obtendremos un 
buen número de puntos sí lleva- 
mos los objetos adecuados. Si 
además llevamos la llave, se nos 



permitirá abrir algunas puertas 
inaccesibles. 

También nos dice que es 
\ conveniente llevar la ca- 
donde hay escrita una 
con la cual podre- 
f mos pasar muchas 
/puertas de seguridad. 
If Pero sin duda t lo más in* 
f leresante de todo, es la 
lista de los nombres de ca- 
todas las zonas (le faltaba 




una), a las que podemos acceder 
gracias a los teletran sport adores. 
Estas son las siguientes: 



VEROX 
ALGOL 
EXIAL 
ASOIC 
QUAKE 



ULTRA 
SOIMIG 
AMIGA 
AMAHA 
KYZIA 



RAM1X 
DELTA 
TULSA 
IRAGE 
OKTUP 



COKÍE 

Y ya para finalizar, y para no 
salimos de la zona levantina, he- 
mos seleccionado este truco que 
nos remite Fernando Valor desde 
Alicante y que nos desvela el PO- 
KE para obtener vidas infinitas en 
este simpático programa llamado 
Cokie, Ahí va: POKE 28698,0 



MICROHITS 

n FAIRLIGHT 
II (The Edge) 

n arRoscopi 

n SABOTEUR 

El (Durell) 

B SIR FREO 

iH (Mode in Spain] 



HEXPLODING FIST 



STARQUAKE 
ASTROCLONE 

(Hewsoii Consulto nb) 

BACK 10 SKOOL 

MARSPORT 

(Gorgoyle 6a mes) 



m AR KUNGFU 

( Imagine | 



D CRITICA L MASS 
(Durell] 

ra mmiM WARRIOR 

mi (Mefboume House) 

ra NtGHTSHAOE 
m RAMEO 

mk [Oceon] 



COMANDO 



BEACH HEAD (II) 

{US, Gdd] 

MONTY ON THE RUN 

{Gremtin Grafía} 

RIDDLERS DEN 

(Electric Dreomt) 

THE SHADOW OF 
THE UN ICO* N 

(MiferoGen] 

CHIMERA 

(Fífébird) 
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LA FAMILIA WALLY 
EN EL PARAISO o los héroes 
también lloran (y IV) 



Dessot TKOSSO 



Afortunadamente para ti 
llevas contigo los FlípFlops 
y no te hundirás demas^ 
cío. Sitúate enfrente del 
cangrejo gigante y antes de 
darle tiempo a reaccionar, 
arrójate encima una buena 
dosis de agua caliente. Es- 
to lo escaldará a tope y se 
desprenderá una de sus 
pinzas. 

Cógela teniendo mucho 
cuidado de no dejar caer 
los Fiíp-Flops y dirígete con 
ella ai lugar donde tu queri- 
do Herbert está siendo co- 
cinado. Con ayuda de la 
pinza, procura extraer la es- 
pina que tiene clavada uno 
de los leones en su cola. 

Desde ese momento se 
convertirá en tu amigo in- 
condicional. Ahora dirígete 
al pozo y hazte con el sople- 
te. Junto con los palos que 
están al lado del cocodrilo 
podrás encender un fuego 
en la chimenea de Ja herre- 
ría. De esta forma consegui- 
rás que los palos queden re- 
ducidos a brasas ardientes, 
que serán las que tendrás 
que llevar al nativo que se 
encuentra justo al lado del 
Tótem. 

Cuando llegues ailí P verás 
una nube que amenaza tor- 
menta. Intenta llevarla has- 




ta la cabafla que se encuen- 
tra unos cuantos metros a 
tu izquierda y deja que la 
nube descargue toda su fu- 
ria sobre el ta. Por arte de 
magia, aparecerá una con- 
cha, Cámbiala por el fuelle 
y encamínate hacia el pozo 
de tos desos. Baja de nue- 
vo hasta el fondo utilizando 
la cuerda y rellena la con- 
cha con unas gofas que 
irán cayendo lentamente, A 
continuación, trepa por el 
muro derecho del pozo y 
vuelve al lugar donde se en- 
cuentra Herbert, Deja caer 
el contenido de la concha 
sobre ta peroía y Herbert, al 
fin, quedará definitivamen- 
te a salvo. 

¿Conseguirá nuestro hé- 
roe escapar a tan horrible 
pesadilla?: Si. 

¿Logrará Wally regresar 
sano y salvo a su dulce ho- 
gar?: Tal vez. 

¿Llevará suelto para pa- 
garse el billete del Ferry? 
posiblemente no, pero esto 
ya es otra historia... 



PROGRAMACION 
Y PRACTICA CON EL 
SINCLAIR QL 



Corhí Cotón 
Editorial Paraninfo 
272 paginas 



íOfl tí 



Hay ya muchos libros en el merca- 
do que tratan sobre el QL P pero como 
se recoge en el prólogo de esta edi- 
ción, quizá por excesiva premura u 
oportunidad, la mayoría de ellos sólo 
tratan de aspectos superficiales de la 
máquina y del lenguaje Superbasíc. 

Este libro está concebido especial- 
mente para los poseedores de esta má- 
quina que desean introducirse en la 
programación estructurada usando un 
lenguaje de alto nivel como es el Su- 
perbasia 

Los primeros capítulos están dedi- 
cados a conceptos previos para neófi- 
tos, así como un primer acercamiento 
a la máquina y su software de aplica- 
ciones. 

Cada uno de los tipos de comando 
que posee son estudiados por grupos 
en distintos capítulos. Instrucciones 
de Entrada/Salida, matrices y cadenas 
de caracteres, instrucciones de bifur* 
cación y sentencias alternativas, ins- 
trucciones repetitivas de programación 
estructurada, subprogramación, etc. 

Gráficos y posibilidades de genera- 
ción de fos mismos son motivo de es- 
tudio en capítulo aparte. 

La apertura y manejo de ficheros co- 
mo soporte fundamental para el alma- 
cenamiento y recuperación de la infor- 
mación, son tratados profusamente en 
el capitulo 10, 

La parte final es, seguramente, la 
más interesante, sobre todo para aque- 
llas personas que ya tienen conocí- 
mientes de tos temas anteriores. Aquí 
se trata del sistema operativo del QL 
y los microprocesadores utilizados por 
e! mismo, estructura de la memoria 
RAM e interesantes tablas sobre los 
nemónícos de código máquina, lo que 
constituye una ayuda inapreciable pa- 
ra todos los que deseen iniciarse en 
este lenguaje. 
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vou solued íeex 
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ONSIGUE GRATIS TU CYBERUN 

Como un racimo de diamantes envuelto» por la 
uridad del espacio, los planetas del sistema 
to*Gsmma permanecen agrupados en el tranquilo 
resplandor estelar del nido del anti-E le menta! 
Coda planeta está compuesto de Cyber tren, la 
sustancia más resistente de todo eí universo. 

«I sistema Zabarema, como es conocido esta 
agrupación, tiene las propiedades de lo 
o nt i materia, resultando extremadamente 
complicado hacerle estallar. 
Tu misión en este espectacular juego de 
ULTIMATE consiste en participar en la carrera 
Cybergn hado Zeboremo, 

¿Qu é p el igros aguordort? Todos l os plntím 

espaciales y corporaciones ocultas están ansiosos 
por hacerse par ca da°mihm 

en tu camino para alcanzar el sistema donde los 
campan en tes de la nave Cristo), la única 
capacitada para transportar it Cyberíron, esperan 
para ser ensamblados. 




¡SERA 
LA EXPERIENCIA 
GALACTICA Di 
TU VIDAíl 



Consigue los últimos éxitos de ULTIMATE y US. GOLD 

Hay 100 (opios de CYBERUN, «1 último juego de lo mas brillante . 
taso de software de todos los tiempos poro los -den primeros acertantes 
de nuestra competición, además de otros cinco primeros premios 
considerables, 

De entre estos, cien acertantes, se realizara uno segundo extradición de 
S premiados, cada una de los^ cuales recibirá además un lote de 
progromos de los mes famosos éxitos de US. GOLD. En este lote se 
incluirán los siguientes programas; 
BEACH-HEAO II 
DAM BUSTERS 
POLE POSITION 
ZORRO 

BOUNTY BOB 5TRIKE BACK! 

¡ESTA ES UNA OPORTUNIDAD OUe'nO PUEDES 




— PtVf 1 




TU 






COMO PARTICIPAR 

rnple ta ta scÍLPctün o codo o no de las pregunta*. A confirmación Iroslo do las letra* de tas artille?* numerado* 
na. cqüiv.olenlts.d*-¡o MobraClAy L Por úhimoj -recortad-cupófi (no^ votert fotocopias) y vwk^ cwrnfe 
antei o: MICROHOBBT» HOBBY PRESS* Caite Lo Granja n * 39. Folioono Industrio! ck Akobervdos. AL- 
COSEN DAS (MADRID] 

No olvides indicar claramente tus dolos personóle* y poner en el sobre la po labro CYBERUN. 



i: 

fil 




Cómo se- (tama el protagonista de la mayoría de I ||~|| II II |[ II - II | 

los ¡uegoi de ULTIMATE UUUUULJLJLJ 

Cuát es d próximo programo que lanzará UL-| irni II II |[ II irni I 

TIMATE, d^puéi d. CVBfftUN UlilUUUUUllJU 

Qo£ nombre recibe el sistema de gráfica* rrídi- 1 It - II 11 II || |[ |[ IT 
men*ianolei utilizado por ULTIMATE . . . , UUUUUUUUL 
Cuál e» el programo que precede ol CYftERUN f 
entre los lanzamientos de ULTIMATE . 
En cual de lo* producciones de ULTIMATE in- 

terv ene d MAGO MEUClOR 

tndka el nombre de lo población donde se en- 
cuentro lo centro! de ULTIMATE 



Clave 



CONSUMIO 



Sin que sirva de 
precédante 

¿Cómo podría conseguir 
un programa que ordenase 
por orden alfabético pala 
bras que, anteriormente, se 
te han introducido? 

Conozco este tipo de 
programas ya que lo he vi$< 
to para varios ordenadores. 
Desearía, si no es mucha 
molestia para ustedes, me 
enviasen et listado de di- 
cho programa. 

Jo** ÁNTOUkÚB . ftoñM 

La finalidad de esta 
sección es resolver dudas 
de nuestros lectores f no di 
señar rutinas «a medida». 
No obstante, por una vez y 
sin que sirva de preceden- 
te, vamos a darle la rutina. 

Utilizaremos el algoritmo 
más sencillo de ordena- 
ción, conocido como «algo 
ritmo de burbuja», Su pon e* 
mos que los datos están en 
una matriz a$ (nJ) P donde 
*n*» es el número de datos 
y «I» la longitud máxima 
que puede tomar cada uno 
de ellos. La rutina para or- 
denarlos sería: 
18 LET c = O 
28 FOfi f = 1 TO n— 1 
30 IF a$ (f} >a$ (f + 1) 
THEN GO SUB 101 
40 NEXTf 

5C IFC THEN GOTO 10 
6» PRINT ^Ordenados»: 
STOP 

108 LET b$ = a$ (!) 
11B LET aS (f) = a$ (f + 1) 
120 LET a$ (f + 1) = b$ 
130 LETc = 1: RETURN 
Para muchos datos {di- 
gamos unos 100) bastante 
desordenados, el proceso 
puede tomar varios minu- 
tos, 

El «Ratón» 

Much os o rdena dores 
(Apple Macintosh. Atari, 
Hewíet Packcard, etój po- 
seen un periférico llamado 
ttflatónü el cual, mediante 
el adecuado software, per- 
mite mover una flecha en 
pantalla, dibujar gráficos, 



eíegír en un menú, etc. Por 
tas conexiones que tiene 
me pregunto: 

—¿Se podría acopiar un 
«Ratón* al Spectrum me- 
diante el interface de joys- 
tick? 

—¿Qué valores genera 
este periférico? ¿De 0 a 
255? 

—¿Cómo se descompo- 
ne et movimiento de la es- 
fera interior en desplaza- 
mientos sobre los ejes «X» 
e «Y»? 

□ El «Ratón* es un perifé- 
rico que no tiene nada que 
ver con un joystlck, por tan- 
to, necesita no sólo un in- 
terface especial, sino tam- 
bién, un software especial 
para controlarlo. 

Este periférico envía dos 
informaciones^ una sobre 
la dirección del movimien- 
to y otra sobre la velocidad, 
La descomposición se pro- 
duce porque la esfera inter- 
na apoya sobre dos ejes 
que forman t entre si, un án- 
gulo de 90 grados: cada 
uno de estos ejes lleva un 
disco perforado que* al gi- 
rar, intercepta dos rayos de 
luz. Cada uno de estos ra- 
yos, genera una onda cua- 
drada; el sentido del movi- 
miento se sabe por el des- 
fase entre las dos señales 
y t la velocidad, por la fre- 
cuencia de las mismas. 
Los movimientos diagona- 
les se producen por com- 
posición de las señales 
procedentes de Jos dos 
ejes. 

Como ve, se trata de un 
dispositivo bastante com- 
plejo, que requiere, ade- 
más P un complicado sotf 
ware de control. Afortuna- 
damente, ya se encuentra 
disponible (en Inglaterra) 
para Spectrum. Cuando lo 
tengamos aquí, promete- 
mos que lo «destripare- 
mos* totalmente, y le hare- 
mos un montón de fotos, 
amén de explicar en deta- 
lle su funcionamiento. 



«Scroftfr 

¿Cómo hacer para que, 
sí hago un *scrQfl» hacia 
arriba, vayan apareciendo 
marcianitos y otros bichos, 
y to mismo si el «scroH» es 
a derecha o izquierda? 

¿Cómo hacer para que. 
al hacer et *scrott» con al- 
go dibujado en medio, no io 
barra también? 

ContMtO ÜARO'A MfepHÉfr 

L J El truco consiste en ha- 
cer primero el «scroll» y, 
luego, imprimir algo en la lí- 
nea que ha quedado libre; 
por ejemplo: si es hacia 
arriba, se hace primero el 
«scroH» y, luego, se impri- 
me algo en la última linea, 
se vuelve a hacer «scroN», 
se imprime lo siguiente, y 
así sucesivamente. 

Lo segundo es más difí- 
cil, ya que al hacer el 
«se rol I», tiene que ir apare- 
ciendo el fondo. Lo mejor 
es tener lo que habría deja 
do de la figura (el fondo), en 
alguna pane de la memoria 
y proceder de la siguiente 
forma: se borra ía figura y 
se restituye el fondo» se 
realiza el «scroll» T se borra 
el fondo y se restituye la fi- 
gura. 

Esto hay que hacerlo 
muy rápido para que no se 
note t de modo que el Basic 
no será lo más adecuado; 
es mejor recurrir al código 
máquina» 



wC» y jágfa óptico 

¿Existe algún compila- 
dor para programar en «C» 
el Spectrum? 

¿El lápiz óptico sirve pa- 
ra un televisor normal? 

Julki LÓPE2 S*r¡tl* 

LJ La respuesta a sus dos 
preguntas es afirmativa. 
Existe un magnifico compi- 
lador de lenguaje «C» para 
Spectrum que fabrica (¿có- 
mo no?) HISOFT. 

Respecto al lápiz óptico, 



puede utilizarlo perfecta- 
mente en un televisor nor- 
mal. 

«BASKFT» 

En el número 4$ de Mí- 
CROHOBBY se publicó un 
programa llamado «8 AS* 
QUETk Yo to he tecleado 
correctamente (no imprime 
error} y no se mueven tos 
jugadores de su sitio. He 
probado a tocar todas las 
teclas y siguen sin mover- 
se. Ruego que, si hay atgún 
error, me lo comuniquen 
para corregirlo, 

□ No tenemos noticias de 
que el programa que nos 
indica se publicara con al- 
gún error. Por otro lado, el 
hecho de que no aparezca 
informe de error no signifi- 
ca nada; puede haber un 
error que no lo haga in- 
ejecutable, pero que sea 
suficiente para que no fun- 
cione. Aunque, lo más po- 
sible es que esté leyendo et 
teclado en «modo C*; prue- 
be a cambiar la linea 200 
por: 

2S€ POKE 23658.0: LET 
í$=INKEY$ 
Esto hará volver et tecla* 
do a modo «L* antes de 
leerlo y quizá resuelva su 
problema. 

Diodos m teclado 

Referente at articulo pu- 
blicado en el número 13 de 
su revista sobre ei teclado, 
desearía saber de qué e/a- 
se son ios diodos dispues- 
tos en serie y que evitan un 
Cortocircuito al presionar 
dos teclas a la vez. 

Jnut CONCELLQH Mmtkid 

ü Suponemos que se re- 
fiere a los ocho diodos que 
conectan el teclado con la 
parte alta del bus de direc- 
ciones, y sirven para evitar 
cortocircuitos entre las lí- 
neas de éste. En ese caso, 
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los diodos son del tipo 
1 N4148, al igual que todos 
los diodos de conmutación 
del Spectrum. Se trata de 
un tipo muy común y de fá- 
cil adquisición en cualquier 
tienda de electrónica. 

El dato fantasma 

Mi ordenador tiene por 
dentro ía siguiente inscrip- 
ción: SRC 121 & Sincl&ir 
SPECWUM (c) 1983 ÍSSUE 
3B con to que se podría 
pensar que es «versión 36". 

Ocurre que después de 



leer ta contestación que 
dais en ei n Omero 5 7 sobre 
este tema, tecleo el si- 
guiente programa: 

W FOR í= 1 TO W€0 

20 PRíNT m 850 22 

30 NEXTi 
y obtengo aproximadamen- 
te un 90% de respuestas 
«255* y une 10 % de * 19 1 ». 

Lo mismo me ocurre 
cuando teo ei resto de ios 
sports* que afectan ai te* 
ciado. ¿Qué versión es mi 
Spectrum? 

Jvsn Luis OGMiNGUi? tfosíotei 



n El problema que usted 
plantea resulta sumamente 
extraño. El dalo entregado 
por estos *porls» depende 
del tipo de U LA que lleve su 
ordenador. Al ser un tSSUE 
3B debería llevar ta «6000 1» 
y en ese caso, daría sienv 
pre «191». A menos que la 
propia ULA o parte de ta 
circuitería correspondiente 
al cassette esté generando 
«ruido*» de forma que apa 
rezcan «unos» esporádicos 
en el bit correspondiente a 
la en irada «EAR», 



Revise, no obstante, que 
su cassette no esté metiera 
do m ruido» por la entrada 
«EAR». En cualquier caso, 
puede añadir la siguiente lí- 
nea cada vez que lea uno 
de estos «porls»: 

LET a = lN +++ ; IF a>l9l 
THEN LET a = a-64 

De esta forma, los dalos 
obtenidos serán siempre 
los correspondientes a la 
versión 3B P eliminándose el 
bit 06 correspondiente al 
cassette* 



PUNTUAUZACIONíS SOBRE EL NANODRIVE 



En la coiiI'lvl ion del articulo NANO- 
DRIVE, UNA RUTINA DE CARGA 
Y GRABACION ULTRARRAPIDA, 
publicada en nuestro n limero 65, se han 
producido una serie de «pequeños» fa- 
llos que pueden volver loco a más de 
uno + 

En principio» los que han utilizado el 
listado fuente con un ensamblador, no 
deben tener ningún problema, siempre 
que llamen a la rutina con la siguiente 
línea: 

I DEF PN a (a. b, c»-USR 65170 
Sin embargo, los que hayan utiliza- 
do el listado objeto (LISTADO 2) no se 
aclararán demasiado. El problema es 
que hemos elaborado dvsiim;is \cTvii.me\ 
del Nanodrive y d listado objeto corres- 
ponde a una que no está totalmente op- 
timizada, 

II listado correcto, es decir, el queco 
r res pon de al código fuente. c\ el que os 
ofrecemos como Listado 2. 

Por otra parte, el programa 3 ha de 
modificarse* 

Finalmente \m POKES que se dan 
para trabajar sobre el Código Objeto 
también cambian «ligeramente)^ 



LISTADO 2 



1 DOS H©05C C r ■ 7 E 0 4 D D 6 E 

2 DD6G0DDÍ>5E14DD5&15ES 

3 Doeireee3EFF3 7CíiBGFE 

4 COWPDftCF lflF53ECFf>e 

5 FECB-A T*20F 9F 1S1DEFFE5 

6 2 1 000306 1 ^DÍBF 3 _*E ¡>r 

7 4 7 1 ©F E D3 re EE P 4 2 O 
S 20F5052SFgCFFE£6£F 10 
9 FED3PE3E&D06 3 710FCD3 

10 FE&10E3BS36F 1&G97GB3 

1 1 ¿?30CDD&E*07C RD673EO 1 

i¿ ??c3iOFFeciaF4 7^ce7r 

13 10FE30&406 1BIGFED3FE 

14 061620EF05&F3CC&15C2 

15 O AF F 1 BDD 2 30 6G9 3£ 7 F £>B 
1^ FE1FDO7R3CC2F4FE06 3& 
1? 10FEC9 1-KSS15F3 }ECi0D3 
1£ F E 2 1 DE F F E 5 Ü-B F E 1FE620 



1¿?6C Ij F6024F&FC&C&COFF30F* 1660 

1226 20 CD6C FF3&F 52E00£6C406 1227 

171© ai 9CCD^CFF30Eñ3FB60e30 1562 

17£7 2£ £624 20F LÓ&C ?0 14 4* 

1-5* 2 3 DB7SFF.D430F4C&C0FFD0 L95 7 

634 £4 79EE034F260006CE161F 762 

¿5 0B20«7300FC>P7500iaOF 467 

1Q9} 26 CB11ADCG791F4F 131*07 866 

13 36 27 Dl>7E00flDC0DD£ 3 160606 ÍB09 
761 26 E 0£ E 0 X CDB C F FÍ>Q 3E C R66 16© 7 
646 CBI506DFP£A3FF7CHDG7 14S0 
1359 3Q 7&e32OCq7CFEtMÜ9CDC0 1512 
10^0 51 FFD©3E033D2€JFtC|7(S4Cá 1246 
9S7 32 3E7FCBFE IFD0A9E62020 1372 
«71 33 F3792F4FE6&7F&ti3D3Fe j^^, 

14 32 34 37C9F53E0eD3FE3t0 732 1147 
1036 35 465C3E7FDBFE1FF0 3SO2 1166 
175* 36 CFOCFi^l^000C9©00O00 662 



PROGRAMA 3 



fk SE» FN ^ '«■B-C. =IJ:.P 6517C 

le" 65?el PflPE * 0 IH * 7 C 

*W STOP 



100 SflL'E "NinOfliivC" LlNt 0 
■'r. r,. t no CQ['f 65170.357 

110 ppint r i n cando" 

1£0 ^.'EPIFY MEBIFv ,,,, C0CVC 

14 0 S^TOP 



FOJCfS 

En lo Rufino LOAD: 

Color del Borde: POKE 65338, (color entre 9 y 
71 

Combinaciones de color: POKE 65482, (color en- 
tre 8 y 7). 

Parámetro de ajuste: POKE 65473, {ajuste en- 
tre 1 y 7). 
Quitar royas del Borde: POKE 65495 8 



En la Rutina SAVE: 

Quitar royos del Borde: 

POKE 65229,0 

POKE 65279,0 

POKE 65306,0 

POKE 65236,8 

POKE 65262,8 
Flag de Identificación: 

POKE 65195, flag 
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ve ocasión 



• VENDO ZxSI, nuevo, pOf 
sólo 50.000 pías. , con cables y 
manual, Regalo libro y revistas 
así como lisiados. También 
vendo ampliación a 16 K. estro- 
peada por el precio de 1500 
ptas. Interesados escribir a la 
siguiente dilección: José López 
Avd. de Madrid, 1, Be ni do: 
(Alicante). Tel. 85 00 75. 

• VENDO video juegos Atarl 
casi nuevo, por 20.000 ptas.. In- 
cluido 6 cartuchos de juegos. 
Interesados contactar con Gui- 
llermo Te!, 2128780 de (Barce- 
fona). 

• VENDO ordenador Zx Spec 
Irum Plus, comprado hace un 
aflo, con cinta de demostra- 
ción, instrucciones en castella- 
no y con su embalaje, por 
25.000 ptas También vendo por 
30 000 pías . el Spec irum Plus, 
un Interface tipo Kempston. un 
libro de programación para el 
ordenador, muchas revistas, asi 
como un Joystick. interesados 
llamar al Tel. (94) 4430130 (2 a 
3 y a partir de tas 8 tarde). Pre- 
guntar por Nacho. 

• CLUB de usuarios de Spec- 
Irum a nivel Hispano» Británico, 
Escriban a Club Zk Games~ Ap- 
do Correos. 29. Wegreira (La 
Corufia). 

• CAMBIO Zx-31 ampliado a 
16 K, con libros más un vídeo- 
juego Philips G-700 con cuatro 
cartuchos y una pistola de ba- 
lines, por un Vlc 20 u otro orde- 
nador similar. Precio discutible. 
Preguntar por Jaime. Tel. 
714 43 30. Sabadell (Barcelona). 

• 5E VENDE ampliación de 
memoria externa 32 K. para Zx 
Spec tai m. Precio: 5.000 ptas, 
También vendo Micro-ordena- 
dor Atari 000 XL a estrenar y 
con garantía de 6 meses por só- 
lo 25.QOO ptas. Interesados Ha- 
mar al TeL (9S4) 574073. Pregun- 
tar por Mañano. 

• VENDO Spec írum 48 K, 
completo y perfectamente em- 
balado. Apenas sin usar. Hago 
demostración de funcionamien- 
to (sólo Madrid). Todo por 
20.000 ptas También vendo cir- 
cuito TCR mod; 7300 (2 niveles 
de pista, 2 coches competición, 
3 carrocerías, 1 coche obsi ic u 
lo), interesados llamar al Tel. 



FSPFOAiisrAS m sinoajr 

AWPIJAUÜNtS 0£ MEMORIA, 
COMPONENTES V SERVIDO 
TECNICO SPECIflUM 
DESCUENTOS ESPEQUES 

1, tattod. US*, SmctnwlHi Sewíivii íVs 
tapum Moni lona Pioqwwi i nudda Pía 
ptfm *duttfw]S r gftSbúfl y Dúo 
0 3*w, S f i--. 11 
flffll.1 MW)RIÍ] 

m\ nsONina sa 

Ü SfBrt U**ff, 17 Médrtfl 
M MS7SU 



Í&1) 2172326 Preguniar por Ar- 
turo. 

• VENDO Interface lipo 
Kompston con Joystick Quick 
Shot II. Precio: 4,700 ptas. (ne- 
gociables). Interesados llamar 
a David Moniemayor, al Tel. 
6991669 o bien escribir a Ciu- 
dad Real. 40, 3.°D. Parta (Ma- 
drid). 

• VENDO / CAMBIO por teles- 
copio, ordenador Spectrum 43 
K más Interface para mandos 
de juegos, Interface para Impre- 
sora, Centronics y RS-233C con 
cable, cassette Sanyo, TV BTn 
de 12' a red y baterías, cables 
y manuales. Todo en perfeclo 
estado por sólo 30.000 ptas. U> 
teresados contactar con José 
Manzanares Al esanco. Avd. Es 
libalíz, 2, 6 «A 01004 (Vitoria). 

• VENDO Spectrum 48 K, con 
sus calbes k manual. Regalo li- 
bro de Código Máquina del 
Spectrum, 50 números de Mi* 
crohobby Semana) y ios 3 pri- 
meros de Microhobby-Cassette 
y además 4 cintas vírgenes es- 
pecial ordenador por 40,000 
ptas. Además Interface párate- 
lo Centronics con cable por 
14.000 e impresora más Interfa- 
ce (nuevos) por sólo 70 000. Inv 
preso r a Mew Prínt GPA-00, 1Q0 
c.p.s. bidireccionaL frlcc Iracc, 
por 59.000. Razón a Ifiigo, San 
Sebastián TeE (943) 421054 

• VENDO Spectrum 48 K ca 
si nuevo, con poco uso, con 
manuales, todos los cables. 
Precio 25,000 ptas. Interesados 
llamar ai Tel. (970) 42009? (1 a 
2 ó 6 a 9). Preguntar por Da ni 

• CAMBIO Zx Spectrum 48 K p 
por Amstrad CPC -464. Presta 
ría también bibliografía. Ama- 
dor Merchán Ribera ct Cáceres. 
S, 3 *A, (Madrid). Tel. 4674814. 

• VENDO Memoria exlerna 
-Indescomp* Precio 7 .000 ptas 
Interesados escribir a Antonio 
Montes. Circunvalación Encina, 
1 .Granada. Tel. (958) 231 837, 

• DESEO contactar con oíros 
usuarios del OI y Seikosha Sp 
1000 AS para Intercambio de In- 
formación. Dasfio CarbaNeira 
Nóreas. 24, 2,* 27001 (Lugo). 

• GRATIS lodos los títulos 
aparecidos de Microhobby y Zx, 
manual en castellano. Curra h 
Microvoz, adaptador y lodos 
sus cablas, al comprar un Spec- 
trum Plus, en perfecto e si ado y 
con garantía Inves trónica. Pre- 
cio 24.000 ptas, Llamar al TeL 
684399. Malilla (952), 

• CLUB «Sedemurp especia- 
listas en hardware, ampliado 
nes a 80 K. Interíace Kempston 
resets y pequeñas reparacio- 
nes. También des protegemos 
Spectrum y Oric Atmos, Intere- 
sados escribir a Miguel Angel 
García. Apartado de Correos 
2093, (Murcia) TeL (968) 245223. 

• VENDO impresora Spec 
trum con 10 rollos de papel, en 
perfecto estado y poco uso. 



Precio: 10.000 pías. Tel. (985) 
385937. 

• DESEARIA contactar con 
usuarios del Spectrum para In- 
tercambiar ideas, trucos, etc. 
Mikel Madinabeitia. tí Escue- 
las, 6, 2. ü Vitoria / Alava 

• QUISIERA vender o cambiar 
un Zx-81, con el paquete de 16 
K o lo venderla por sólo 20.000 
ptas, con dos libros de progra- 
mación con un }uego de ajedrez 
y reloj -ajedrez en castellano. 
Contactar con la siguiente di- 
rección: Juan J. Sanchis* o/ 
Móstofes (Madrid). Tel: 61 49697 

• SE ha formado el Club de 
usuarios independientes del 
QZ Realizamos boletín men- 
sual que sirve como medio de 
comunicación entre socios. 
Además se incluyen artículos, 
comentarios de interés. Escrí- 
banos a cualquiera de estas 
dos direcciones: Serafín Oicoz. 
ct Baltasar García. 212. Zarago- 
za; Isidro Asín c/San Jorge. 22. 
{Zaragoza), 

• CAMBIO monitor fósforo 
verde (GT64) por monitor color 
lCTMWO) pagando una diferen- 
cia. Llamar a horas de comida 
al Tel, (91) 8418872. 

• VENDO 33 revistas de Mi- 
crohobby por 3.000 ptas. con 
una cinta de programas Escri- 
bir a Josu CaMfto c/Sabino Ara- 
na. 53. Le joña (Vizcaya), 

• VÉN DO Zx Spectrum 48 K, 
fuente de a limen! ación, cables, 
manual en castellano y en in- 
glés, cinta Horizontes en inglés, 
teclado profesional indescomp 
I y Lápiz Optico DN"lronics. Por 
sólo 31.000 ptas. Interesados 
llamar al Tel. (94) 6761395 de 
Sope) ana (Vizcaya) 

• VENDO Zx Spectrum 16 K, 
com píelo, en buen estado, Pre- 
cio a convenir. Interesados lia- 
mar al Tel. (976) 216676. (Zara* 

?o¿a). Preguntar por Javier. 
I VENDO Mit bit 75P, por 
40.000 ptas. muy poco uso. In- 
teresados dirigirse a la siguien- 
te dirección: Antonio Marín tí 
Garita. 19, Palma de Mallorca, 
Tel. (971} 403659, 

• ATENCION se arreglan 
fuentes de alimentación de 
Spectrum, a bajo precio. Intere- 
sados preguntar por Antonio. 
Tel. 431991 (Málaga). 

• SE buscan personas que de- 
seen entrar en un club de usua- 
rios de Zx Spectrum sin ánimo 
de lucro. Pueden llamar al Tel. 
(951) 431002 q bien escribir a 
Diego Enrique Maroón Aguirm 
Otra. Es 1 ación. 10 Albo*. (Alme- 
ría). 

• VENDO Spectrum Plus, re* 
vistas Mi crohobby y Zx, los li- 
bros de * Código Máquina del 
Spectrum * y «El Basic del Spec- 
trum-, Todo por sólo 30.000 
ptas, J + A. Campano, Avd. Del 
Perú, 1.06011 Badajoz. Tel. 
233522. 

• DESEARIA contactar con 



usuarios de Zx Spectrum para 
poder cambiar información en 
general. Escribir a Fernando A. 
Cimato, Virrey Limera, 1656. Ca 
pital Federal. República Argen- 
tina, 

• VENDO cassette Sony HF 
90. Interesados contactar con 
el Club Kbyte en el Tel. (9fl1) 
316869 y preguntar por Carlos 

• VENDO Spectrum Plus, con 
garantía, alimentados estabili- 
zador, cassette, revistas, am pli- 
san id o» etc. Todo por 37.000 
ptas. Anión lo, Te l . {974) 603 1 79. 
Rda. Turia, 14 1 4.° Teruel 

• DESEO entrar en contacto 
con algún club de usuarios del 
Spectrum, con residencia en . 
Madrid. Mi dirección es la si- 
guiente: José Pajuelo Ramos. 
Tituleia. 21 Getafe {Madrid}. 

• VENDO Spectrum 4fiK, to- 
talmente nuevo, con fuente de 
alimentación, cables, cassette 
de demostración y dos manua- 
les por sólo 27.000 ptas. Intere- 
sados llamar al Tel. 4235232, 
Madrid. 

• VENDO Z* Spectrum 48^ 
con fuente de ali mentación, ca- 
bles, cassette de demostración 
y garantía. Sólo por 2ÉLQGQ ptas. 
Interesados escribir a Feo. Ja- 
vier Muñoz Romero. Prolonga- 
ción de Colón, 3, Santa Fe (Gra- 
nada), 

• INTERESADOS en formar 
parte de un club de usuarios de 
ZX. para intercambiar ideas, lis- 
tados, etc. Escribir a José An- 
gel So nano Rodríguez, San 
Emlgtíio, 75. Almoratti (Ali- 
cante), o bien llamar al Tel. 
(965) 700508. 

• VENDO Spectrum 16k P por 
Sólo 19.900 ptas. Interesados 
llamar al Tel. *M) 4580962 o 
bien dirigirse a Oscar Casares, 
Erdiko, 9, 4. a deba. Alonsótegui 
(Vizcaya) 

• VE N DO Interface AG F Pro- 
toe ol (es a la vez Kemston y 
programable), por sólo 2,000 
ptas. Interesados llamar al TeL 
(94) 670255 de Vizcaya, o bien, 
escribir a irtigo. Mendieias Za» 
ftarbide. 6, 2, 5 A, Sopilana (Viz- 
caya). 

• DESEARIA entrar en con 
tacto con usuarios del Spec- 
irum 1&/48k de la zona de San 
Sebastián y alrededores para el 
intercambio de ideas, etc. Inte- 
resados llamar al Tel. (943) 
514O90 y preguntar por Miguel 
o bien al Tel. 520132 Pablo. Di- 
rección: San Marcos. 5. 3. B A. 
Rentería (Guipúzcoa). 

• VENDO Spectrum 4Bk. 
Magnífico estado, fuente de ali- 
mentación, manuales, cinta Ho- 
rizontes. Interface para 2 Joya- 
tick. Interface II y Kempston 
con salida monitor, libros, revte* 
tas, etc. Todo por 35 000 ptas. 
Preguntar por Javier al Tgi 
8582231 o bien escribir a Javier 
Sanz Terrada, Apartado de Co- 
rreos, 55. Las Rozas (Madrid). 
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Para gente especialmente inquieta... 




¡Pídelo en tu 

kiosco! 

0 solicítalo directamente a nuestra editorial. 

Rellena este cupón y envíalo a H08BY PRESS, SA Apartado de Correos 232. Alcobendas. Madrid 



localidad 



Apellidos 



Provincia 



Profesión 



C Fosiai 
_ Edad 



DESEO RECIBIR 

J El especial de MICRÜHOBBY n * 2 ai precio D El especia! * MOOHQBBY a fl 1 al precio Los especiales de MlCROHOSBIf nos I y 2 ai 

de 350 pías UVA mclucto) de 300 ptas (IVA inchudoj preoo de 600 oías UVA incitado) 

FORMA DE PAGO 

□ Talón bancaípo adjungo a nombre de HOBBY PRESS, SA Median^ fai tía de CrécH 

H Contra reembolso (supone 75 ptas de gastos de envío) N * Fecha * caducidad , 

Fecha Firma 



DEL 



» i t 



SPE CTRÜM4Í K 
SPECTRUM PLUS 
SPECTRUM 1ZB 
SINCLAIR 01 
CQMM0O0RE 64 
CÜMMODORE 128 
CÜMMOÜORE PC 10 
COMMOflORE PC 20 
AMSTRAD4T2 
AMSTRAQ 61 2B 
AMSTRAO 62 S6 



SPECTRAVIOEO 
MSX 




• EN SINCLAIR STORE USTED NO PAGA EL IV 

• IMPORTANTES DESCUENTOS Y/O REGALOS 

• POR LA COMPRA OE UN ORDENADOR, 
CURSO GRATIS DE INFORMATICA 

• SOFTWARE DESCUENTOS HASTA EL 20% 

• MONITORES 20% DESCUENTO. 

• ENTOGAS LAS IMPRESORAS 
20% OE DESCUENTO 

• JQYST1CK QUICKSHQTII 
INTERFACE TIPO KEMPSTQN 3,900 Pts, 

• JOYSTICK ANATOMICO AMARILLO 
INTERFACE TIPO KEMPSTON 3.200 Pis. 



PC COMPATIBLE IBM P.V.P. 212.000 Pts. 

¡ULTIMA NOVEDAD EN EL MERCADO! 
ATAR I 520 ST YA DISPONIBLE, 
¡VÉN A PROBARLO! 

PRECIOS ESPECIALES PARA COLECTIVOS Y EMPRESAS 

DISTRIBUIDORES OF ICIALES DE TODAS LAS MARCAS. 
CON AUTENTICO SERVICIO PROFESIONAL OE POST-VENTA 

VEN A VERNOS, NOSOTROS MANTENEMOS LAS REBAJAS 
EN TODOS LOS ARTICULOS, HASTA EL 31 DE MARZO. ^ 

NECESITAMOS DISTRIBUIDORES. 
SOMOS MAYORISTAS 




SOMOS PROFESIONALES 



BRAVO MUR EL L fl / 
(Gloríela de G nevado! 
M44G 62 31 26015 MADRID 
Aparcamiento GRATUITO Magallanes, 1 



DIEGO DE UQN, 25 
(Esq. Nuña; de Balboa) 
TbL 261 88 01 28006 MADRID 
Aparcamiento GRATUITO Hwnt de Balboa, 1 14 



FELIPE II, 12 
¡Metro Gu-yj 
Ter 431 32 33 28 009 MADRID 
Aparcamiento GRATUITO F«lip« II 



